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Tdman asiakirjan tietoja, mukaan lukien URL-osoitteita ja muita Internetissa olevia Web-
sivustoja koskevia viittauksia, voidaan muuttaa ilman ennakkoilmoitusta. Jollei toisin ole
mainittu, asiakirjassa kuvatut esimerkkiyhtiot, jarjestot, tuotteet ja tapahtumat ovat
keksittyja eika niilla ole mitdaan yhteytta todellisiin yhtigihin, jarjest6ihin, tuotteisiin tai
henkilgihin. Voimassa olevien tekijanoikeuslakien noudattaminen on kayttdjan vastuulla.
Tekijanoikeuslain alaisia oikeuksia rajoittamatta tdman asiakirjan tai sen osien
jaljentdminen, tallentaminen tai vieminen hakujarjestelmaan tai siirtdminen missaan
muodossa tai millddn tavalla (elektronisesti, mekaanisesti, valokopiona, nauhoituksena tai
muutenkaan) tai missaan tarkoituksessa on kielletty ilman Microsoft Corporationin
nimenomaista kirjallista lupaa.

Microsoftilla saattaa olla asiakirjan aiheeseen liittyvia patentteja, patenttihakemuksia,
tavaramerkkeja, tekijanoikeuksia tai muita aineettomaan omaisuuteen liittyvia oikeuksia.
Ellei Microsoftilta saadussa mahdollisessa kirjallisessa kdyttooikeussopimuksessa erikseen
toisin mainita, tdmén asiakirjan luovutus ei anna kayttdjalle kyseisten patenttien,
tavaramerkkien, tekijanoikeuksien tai muun aineettoman omaisuuden kayttdoikeutta.

© & ® 1999-2001 Microsoft Corporation. Kaikki oikeudet pidatetan.

BattleMech, BattleTech, ‘Mech, MechCommander ja MechWarrior ovat FASA Corporationin ja
Microsoft Corporationin tavaramerkkejd tai rekisterdityja tavaramerkkeja Yhdysvalloissa ja/
tai muissa maissa. Microsoft, Windows, DirectDraw, DirectPlay, DirectSound, DirectX ja MSN
ovat Microsoftin rekister6ityja tavaramerkkeja tai tavaramerkkeja Yhdysvalloissa ja/tai
muissa maissa tai muilla alueilla.

Kayttad Bink Video -koodekkia. Copyright © 1997-2001 by RAD Game Tools Inc.

Asiakirjassa mainitut yhtididen ja tuotteiden nimet saattavat olla omistajiensa
tavaramerkkeja.
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Komentaja!

Komento- ja hallintaohjelmiston paivitys on nyt ladattu
pyynnostdnne Tactical Data Display (TDD, Taktinen datandyttd)
-simpukkaan.

TDD:n tritiumioniparistossa on virtaa yli kolmeksi vuodeksi.
Laitteen ulkokuori on hiilikuitusekoitusta, ja titaanipinta sinetdi
sen elektroniikan sahkomagneettisesti. Laite toimii, vaikka
taktinen ydinohjus rajahtadisi sen lahelld. Jos laite kuitenkin
jostain syystd sarkyy, olen raaputtanut hatdtilanteitd varten
laitteen kaantopuolelle tarkeimmat komennot.

Hipaisuvalikot ja ponnahdusvilineet taydentdvat naytossa nakyvaa
tekstid. Osiokuvakkeet, otsikot ja sivunumerot nakyvat TDD:n
alaosassa.

Kersantti Cash hankki taman TDD:n tavalliselta toimittajaltaan. Jos
joku kysyy sen alkuperda, sanokaa, ettd se putosi panssaroidusta
miehistonkuljetusaluksesta.

Mielestdni ndmd pdivitetyt tiedot tulivat viime hetkelld. Jos edes

puolet Carver V:ta koskevista raporteista pitavat paikkansa,
tarvitsemme kaiken mahdollisen avun. Rosvojoukot, Steinerin suku
ja ties mitkd muut ryhmakunnat taistelevat planeetasta, joten
tilanne uhkaa muuttua todella vaikeaksi.

Siksi kai me tdalla olemmekin. Jos sotia ei olisi, ei kai
palkkasotureitakaan tarvittaisi?

=4
Voitto ja kunnia meille kaikille! —Luutnantti D.C. Diaz v

Ndissd halytysikkunoissa on viime hetken vihjeita ja
muistutuksia, joista saattaa olla hyotyd. — Diaz
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Strateginen yleiskatsaus

MechCommander 2 -pelin asentaminen

MechCommander™ 2 -pelin kdyttdmiseen tarvittavan tietokoneen
vahimmadisvaatimukset:

e Vahintdan 266 MHz:n suoritin. 400 MHz:n suoritin, jossa on
MMX tai 3D Now, jos 3D-grafiikkakiihdytintd ei ole (Intel
Pentium/Celeron -perhe, AMD K6/Athlon/Duron -perhe tai
yhteensopiva suoritin).

Super VGA (SVGA) 2D -ndyttokortti ja 8 Mt:a RAM-videomuistia.

Microsoft® Windows® 98-, Windows Me- tai Windows 2000
-kayttojarjestelma.

64 Mt:a RAM-jarjestelmamuistia.

400 Mt:a vapaata kiintolevytilaa normaaliasennusta varten seka
200 Mt:a kiintolevytilaa heittovaihtotiedostoa varten.

vahintdan nelinopeuksinen CD-ROM-asema.
vahintddn DirectX® 8.0 -API-rajapinta (mukana CD-levylld).
SVGA 16-bittinen varinaytto.

16-bittinen DirectX 8.0 -version tai uudemman version kanssa
yhteensopiva danikortti.

vakiondppaimisto ja hiiri tai vastaava osoituslaite.
kaiuttimet tai kuulokkeet danta varten.

Moninpeliin tarvitaan lisaksi vahintdan seuraavat:

* 56 kbps -modeemi tai paikallisverkko (LAN), jossa on TCP/IP-
tai IPX-protokolla.

Internet-yhteys verkkopelid varten. Huomautus: Yhteydestd voi
joutua maksamaan erillisen maksun Internet-
palveluntarjoajalle. Lisaksi maksettavaksi tulevat mahdolliset
paikallis- ja kaukopuhelumaksut.
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MechCommander 2 -pelin asentaminen tietokoneeseen
automaattisesti

1 Aseta MechCommander 2 -levy CD-ROM-asemaan.

2 Kun asennusikkuna avautuu, napsauta Install (Asenna)
-painiketta ja noudata nayton ohjeita.

MechCommander 2 -pelin manuaalinen asennus tietokoneeseen

Jos tietokone ei asenna MechCommander 2 -pelid automaattisesti,

kun levy on asetettu CD-ROM-asemaan, asenna peli manuaalisesti.

1 Napsauta Windows-tehtdvépalkissa Start (Kdaynnistd)- ja Run
(Suorita) -painikkeita.

Kirjoita x:\setup, jossa x on CD-ROM-aseman kirjain.
Jos CD-ROM-aseman kirjain on esimerkiksi D, kirjoita d:\setup.

Napsauta Install (Asenna) -painiketta ja noudata ndytdn
ohjeita.

Kun asennus on valmis, voit tutustua Lueminut-tiedostoon tai
kdynnistaa pelin napsauttamalla Play (Pelaa) -painiketta.

A Nayttikortit
Komentaja, pdivittikaa nayttokorttiohjaimenne.
Vanhentuneet ndaytonohjaimet aiheuttavat suurimman
osan komento- ja hallintaohjelmistoomme Lliittyvista
teknisista ongelmista.

» 3 " W

B B BL BE B OR L BN B
RGO, G l_ﬂ}
o 1511-11




 TAKTINEN. DATANKYTTOL.

| Pazvalikko

Kun ohjelmisto on asennettu ja kdynnistetty, naet Main Menun
(Paavalikon), josta pddsee MechCommander 2 -peliin. Pdavalikko
voidaan avata myds tehtdvan valmistelun aikana napsauttamalla
Main Menu (Paavalikko) -painiketta missa tahansa logistiikkandy-
tossa (lisatietoja on sivulla 8 kohdassa Logistiikka). Jarjestelmava-
likko on paavalikon muokattu versio, ja sen voi avata taisteluteh-
tavien aikana painamalla ESC-nappdinta (lisdtietoja on sivulla 26
kohdassa Taisteluliittymd).
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New Campaign (Uusi sotaretki) Aloita ensimmdinen tehtdva
Carver V:ssa tai valitse opiskelutehtavat. Ne ovat virtuaalisia
todellisuussimulaatiota, joiden avulla voit tutustua uuteen
MechCommander 2 -peliin.

Load Game (Lataa peli) Lataa aiemmin tallennetun pelin
arkistosta. Kunkin tehtdvan kohdalla on valokuva tehtavakartasta
ja tehtavan senhetkinen resurssitilanne. Aiemmin tallennetut
tehtdvat voidaan poistaa tdsta.

Save Game (Tallenna peli) Tallentaa nykyisen pelin. Aiemmin
tallennetut tehtdvdt voidaan poistaa tastd. Huomaa, ettd pelit
tallentuvat automaattisesti jokaisen tehtavan paatteeksi.

Multiplayer (Moninpeli) Liittymd muihin MechCommandereihin
reaaliaikaista taistelua varten (lisdtietoja on sivulla 80 kohdassa
Moninpeli).

Solo Mission (Yksinpelitehtdavd) Kaynnistda simuloidun
taisteluharjoituksen. Jokainen suoritettu sotaretkitehtava
arkistoidaan yksittdisend tehtdvand, joka voidaan pelata
uudelleen. Yksinpelitehtdvia voidaan myos luoda tai muokata
MechCommander 2 -pelin tehtdvdeditorilla. Lisatietoja on
tehtdvaeditoriasiakirjoissa, jotka ovat kiintolevylla
MechCommander 2 -pelin Editor-kansiossa.

Options (Asetukset) Mukauta MechCommander 2 -pelin
grafiikkaa, dantd, pelia ja pikandppdinasetuksia. Voit valita
esimerkiksi ‘Mech-variyhdistelmid, rajallisen tai rajoittamattoman
mddrdan ammuksia ja eri vaikeustasoja.

Encyclopedia (Ensyklopedia) Tastd pddsee tdydelliseen
MechCommander 2 -pelitietokantaan (lisatietoja on sivulla 7
kohdassa Ensyklopedia).

Return to Game (Palaa peliin) Palaa edelliseen ikkunaan.

Exit (Lopeta) Sulkee MechCommander 2 -pelin. Tallentamattomat
tehtdvatiedot tuhoutuvat.

i Pdasee tuotenumeroon.
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Pelin suoritustehoa ja nopeutta voi lisitad poistamalla
grafiikka-asetukset kaytostd Options (Asetukset)
-ndytossa.

Ensyklopedia

Ensyklopediassa on tietoja sotilasyksikoistd, varusteista,
merkkihenkiloista ja BattleTech®-historiasta.

Chapters (Luvut) Napsauttamalla jotain painiketta voit
katsella ensyklopedian lukujen eri tietueita.

Data Display (Datandyttdé) Valitun tietueen kuva seka
tilastotiedot ja yhteenveto.

Chapter Entries (Lukujen tietueet) Napsauttamalla
ensyklopedian tietuetta ndet sen sisdllon datanaytossa.
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Logistiikka

Logistiikka on sotilasvarusteiden ja -henkildston hankkimista,
jakelua, huoltoa ja korvaamista. Kahdessa ensimmaisessa Logistics
(Logistiikka) -ndytossa voit keratd tietoja sotaretken lopullisista
paamaarista sekd tehtdavan valittomista tavoitteista.

Tehtvin valitseminen

Voit tutustua saamiesi tehtdvien tietoihin Mission Selection
(Tehtdavan valinta) -ndytossa ja valita, minka tehtdvan suoritat
seuraavaksi. Valittavana voi olla kulloinkin ainakin yksi tehtava.

® ® 6@ ®

—

[wssowsaen




VidCom Toimeksiantajan videokaskynjako. Napsauttamalla
VidComin oikealla puolella olevia ohjaimia voit kdynnistda,
keskeyttda tai pysayttaa videon.

C-Bills (C-bill-yksikot) Jaljelld olevat kateisvarat ‘Mechien
ja varusteiden ostamista ja mukauttamista varten. Saat
palkkion jokaisen onnistuneen tehtdvan lopuksi. Lisdtietoja
on sivulla 39 kohdassa Tehtdvan tulokset.

Campaign Missions (Sotaretkitehtdvat) Satelliittikuva
planeetan sotaretkikartasta. Napsauttamalla kartassa olevaa
tehtdvaa voit katsella kyseisen tehtdvan videokaskynjakoa ja
yleisnakymia.

Main Menu (Pdavalikko) Tatd painiketta napsauttamalla
padset pdavalikkoon (lisdtietoja on sivulla 5 kohdassa
Paavalikko).

Mission Overview (Tehtdvén yleisndkymd) Yhteenveto
tehtdvan kaskynjaosta.

Rollover Help (Rollover-ohje) Teksti, jossa selitetdadn
komentopintojen toiminnot, kun osoitinta liitkutetaan niiden
yli.

Siirry tarkempaan kédskynjakoon napsauttamalla Next (Seuraava)
-painiketta.

A Valinnaiset tehtivit

Tietyissa sotaretken vaiheissa voit jattaa joitakin
tehtdvia valiin. Jokainen tehtdva kannattaa kuitenkin
suorittaa loppuun, jotta C-bill-yksikoitd kertyisi
mahdollisimman paljon ja pilottien taistelukokemus
kasvaisi.




Kéiskynjako

Valitun tehtdvan tiedot nakyvat Mission Briefing (Kdskynjako)
-ndytossa.




(1) vidCom Mission Map (VidCom-tehtavikartta)

@

®

Satelliittitiedustelukuva valitun tehtdvan ominaisuuksista ja
maastosta. Numeroidut tavoitteet nakyvat yhta aikaa
VidCom-kuvan kanssa. MechCommander-nuolimerkki osoittaa
tehtdvan aloituskohdan.

Mission Objectives (Tehtdvan tavoitteet) Luettelo
tavoitteista, tyonantajan kaskynjako ja taktisen upseerin
muistiinpanot. Tehtavan tavoitteita voi tarkastella tehtavan
aikana napsauttamalla Objectives (Tavoitteet) -painiketta
komentopaletissa (lisdtietoja on sivulla 26 kohdassa
Taisteluliittymd), painamalla F9-ndppdintd tai painamalla
ESC-ndppdintd ja napsauttamalla Objectives (Tavoitteet)
-painiketta jarjestelmavalikossa.

VidCom 3D-ndkyma tehtdvan tavoitteista.

Napsauttamalla Next (Seuraava) -painiketta voit siirtya ‘Mech-
varikolle, jossa voit ostaa ja muokata ‘Mechejad tehtdvaa varten.

A Taktisen upseerin muistiinpanot

Yritan laittaa jokaiseen kdskynjakoon mukaan
mahdollisimman paljon tietoja alueella havaituista
vihollisista seka ehdottaa, mita ‘Mecheja ja aseita
kannattaa kayttaa.-Diaz




Neljdssa seuraavassa logistiikkandytdssa - ‘Mech Bay (‘Mech-
varikko), ‘Mech Purchasing (‘Mechien ostaminen), ‘Mech Lab ja
Pilot Ready Area (Pilottien valitseminen) - voit koota joukkosi
nykyiseen tehtdvaan. Monien mielestd ndma valmisteluvaiheet
ratkaisevat taistelukentdlld saavutettavan voiton.

‘Mech-varikko

‘Mech Bay -varikolla valitaan tehtdvdan lahetettavat ‘Mechit.

CHALOTMENT TEAM
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@ Deployment Team (Taisteluryhmd) Tehtdvdan valitut ja
pilottien nimittamistd odottavat ‘Mechit. Voit siirtdd ‘Mechin
taisteluryhmdalueelta ‘Mech-varastoon kaksoisnapsauttamalla
sitd ja vetamalld sen ‘Mech-varastoon tai napsauttamalla
ensin sitd ja sen jdlkeen Remove ‘Mech (Poista ‘Mech)
-painiketta.

Team Weight Limit (Ryhman painorajoitus) ‘Mechien
kokonaispaino. ‘Mecheja ei voi lisdta taisteluryhmaan, jos
suurin sallittu pudotuspaino ylittyy. Enimmaispainoraja
vaihtelee tehtavittdin.

‘Mech Storage (‘Mech-varasto) Omien ‘Mechiesi varasto.
Voit siirtad ‘Mechin varastosta taisteluryhmaalueelle joko
kaksoisnapsauttamalla sitd ja vetdamalld sen taisteluryhma-
alueelle tai napsauttamalla ensin sitd ja sen jalkeen Add
‘Mech (Lisda ‘Mech) -painiketta.

‘Mech Data (‘Mechin tiedot) Valitun ‘Mechin tilastotiedot
(kokonaispaino, optimaalinen aseiden kantama, panssari,
nopeus ja hyppykyky) seka ‘Mechin kuva ja sen nykyinen
aselataus rollover-kuvauksineen.

Modify ‘Mech (Muokkaa ‘Mechid) Tatd napsauttamalla voit
siirtda valitun ‘Mechin ‘Mech Labiin mukautettavaksi
(lisatietoja on sivulla 16 kohdassa ‘Mech Lab).

Buy/Sell ‘Mechs (‘Mechien ostaminen/myyminen) Taitd
painiketta napsauttamalla pddset ‘Mech Purchasing (‘Mechien
ostaminen) -ndyttoon, jossa ‘Mecheja voidaan myyda
nykyisestd varastosta tai ostaa ja lisatd ‘Mech-varastoon
(lisatietoja on sivulla 14 kohdassa ‘Mechien ostaminen).

Kun olet valinnut ja mukauttanut ‘Mechit nykyiseen tehtdvadan
napsauttamalla Next (Seuraava) -painiketta padset Pilot Ready
Area (Pilottien valitseminen) -alueelle (lisdtietoja on sivulla 19),
jossa voit valita ‘Mechien pilotit.
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‘Mechien ostaminen

Napsauttamalla Buy/Sell ‘Mechs (Osta/Myy ‘Mechejd) -painiketta
‘Mech Labissa, voit avata ‘Mechien ostaminen -naytdon. ‘Mechien
ostaminen tai myyminen lisda tai vahentaa vastaavasti C-bill-
yksikdiden mdarda (joka ndkyy ndyton ylareunassa). ‘Mechit, joihin
sinulla ei ole varaa, ovat himmeitd etka voi valita niitd. ‘Mechien
ostamiseen ja myymiseen ei liity kasittelypalkkiota, vaan niista
saa tdyden jalleenmyyntiarvon.

@
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@ ‘Mech Storage (‘Mech-varasto) Omassa varastossasi
saatavilla olevat ‘Mechit. Voit myyda ‘Mechin joko
kaksoisnapsauttamalla sitd ‘Mech-varastossa ja vetamdlla sen
Saatavilla olevat ‘Mechit -luetteloon tai napsauttamalla ensin
sitd ja sen jdlkeen Sell ‘Mech (Myy ‘Mech) -painiketta.
C-bill-yksikkotilisi kasvaa vastaavasti.

Available ‘Mechs (Saatavilla olevat ‘Mechit) Ostettavana
olevien ‘Mechien luettelo. Voit ostaa ‘Mechin joko
kaksoisnapsauttamalla sitd Saatavilla olevat ‘Mechit
-luettelossa ja vetamalld sen ‘Mech-varastoon tai
napsauttamalla ensin sitd ja sen jdlkeen Buy ‘Mech (Osta
‘Mech) -painiketta. ‘Mechin hinta vdhennetdan C-bill-
yksikkotililta.

Saatavilla olevat ‘Mechit

Mechin | TEUS EEN || Paino
kuvake | Teirs Prime #3100

‘Mechin malli/muunnos Hinta (C-bill-yksikdind)

@ ‘Mech Data (‘Mechin tiedot) Valitun ‘Mechin tilastotiedot
(kokonaispaino, optimaalinen aseiden kantama, panssari,
nopeus ja hyppykyky) seka ‘Mechin kuva ja sen nykyinen
aselataus rollover-kuvauksineen.

Pyyhi kauppatapahtumat napsauttamalla Cancel (Peruuta)
-painiketta tai hyvaksy ne napsauttamalla Accept (Hyvdksy)
-painiketta. Kummallakin painikkeella paasee takaisin ‘Mech-
varikolle.

o g Lugisii




‘Mech Lab

‘Mech Labissa voit muokata mita tahansa varastossasi olevaa
‘Mechia. Voit mukauttaa sen aseita, panssaria ja muita varusteita

tehtdvaan sopiviksi. Voit my6s suunnitella ja tallentaa muunnoksia
tulevaa kayttoa varten.

@ Sensors (Anturit) ‘Mechin anturit ja elektroniset
vastatoimet (ECM). Vaikka ndma jdrjestelmat nakyvat
vuorovaikutteisella Payload Model (Taistelulataus) -alueella,
ne ovat kiintea osa ‘Mechin runkoa eika niita voi lisata tai
poistaa. Vain joillakin ‘Mecheilla on antureita.
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Variants List (Muunnosluettelo) Pudotusluettelo aiemmin
tallennetuista ‘Mech-muunnoksista, joita voit soveltaa
parhaillaan muokkaamaasi ‘Mechiin. Nakyvissa ovat vain
muokattavan ‘Mechin malliin sopivat muunnokset. Jos
muunnettavana on esimerkiksi Mad Cat -malli, et voi kayttda
Shadow Cat -muunnosta.

Cost of Changes (Muutoskulut) Komponenttien
poistamisesta aiheutuvien korvausten ja/tai komponenttien
lisddmisestd aiheutuvien kulujen kokonaissumma. Korvaukset
ja kulut lisatdaan C-bill-yksikoiden kokonaissummaan vasta,
kun napsautat Accept (Hyvdksy) -painiketta.

Available Components (Saatavilla olevat komponentit)
Voit tutustua aseisiin ja muihin komponentteihin sekad ostaa
niitd. Avaa luokka napsauttamalla ylareunassa olevaa
vdlilehted. Luokkia ovat energia-aseet, ammusaseet, ohjukset
ja muut kuin asekomponentit, esimerkiksi panssari,
jaahdytyslevyt ja hyppymoottorit. Voit lisatd ‘Mechiin
komponentin joko kaksoisnapsauttamalla komponenttia
Saatavilla olevat komponentit -ruudussa ja vetamalld sen
taistelulatausalueelle tai napsauttamalla ensin sitd ja sen
jalkeen Add (Lisdd) -painiketta.

Komponenttien muokkausta koskevat seuraavat rajoitukset:

Taistelulatausalueella on oltava kylliksi vapaata tilaa
uudelle komponentille.

Lisatyn komponentin tuottama ldmpd ei saa ylittda
suurinta sallittua lampokapasiteettia.

Lisdpanssarit eivat saa ylittaa suurinta sallittua
panssarikapasiteettia.

Jadhdytyslevyja ei voi poistaa, jos poisto aiheuttaa
enimmaislampokapasiteetin ylittymisen.

Payload Model (Taistelulataus) Kuvaus ‘Mechin aseista,
panssarista, jaahdytyslevyista seka joissakin rungoissa
hyppymoottoreista ja antureista. Voit poistaa komponentin
‘Mechista joko kaksoisnapsauttamalla komponenttia
taistelulatausalueella ja vetamalld sen Saatavilla olevat
komponentit -ruutuun tai napsauttamalla ensin sitd ja sen
jalkeen Remove (Poista) -painiketta.




Heat Capacity Indicator (Limpdkapasiteetin ilmaisin)
‘Mechin aseiden tuottama [@mp0 ja rungon l@mmdnkeston
enimmadisarvo.

Armor Indicator (Panssariarvon ilmaisin) ‘Mechin
nykyinen ja rungon suurin sallittu panssariarvo. Raskaiden
‘Mechien enimmadispanssariarvot ovat vastaavasti suuremmat.

Component Data (Komponenttitiedot) Valitun
komponentin tilastotiedot, joita ovat esimerkiksi kantama,
tuho, tuliteho ja ldmmontuotto.

Kun olet muokannut ‘Mechin valmiiksi, napsauta Accept
(Hyvaksy) -painiketta. Muokkausten maksamiseen on oltava
kylliksi C-bill-yksikoitd. Anna sen jdlkeen muunnokselle nimi ja
tallenna se. Voit poistaa muutokset ja palata ‘Mech-varikolle
napsauttamalla Cancel (Peruuta) -painiketta.

A Hyppymoattorit
Hyppymoottorit sopivat vain niita varten
suunniteltuihin ‘Mech-runkoihin. Rajoitus nakyy
yksilollisista tilakuvakkeista, jotka esittavat
hyppymoottoreita Payload Model (Taistelulataus)
-alueella.
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Pilottien valitseminen

Voit tarkastella ja nimittda taisteluryhman ‘Mechien pilotteja Pilot
Ready Area (Pilottien valitseminen) -alueella. Oikean pilotin
valinta oikeaan ‘Mechiin takaa menestyksen. ‘Mech-piloteilla on
erilaisia kykyja: pilotti, joka osaa ohjata raskasta automaattitykein
ladattua ‘Mechia ei valttamadttd sovi ohjaamaan kevyttd, energia-
asein varustettua ‘Mechia.
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@ Deployment Team (Taisteluryhmd) Luettelo ‘Mecheistd,
jotka voidaan lahettaa tehtavaan. Kun napsautat
miehittdmatontd ‘Mechid, voit tutustua sen lataukseen. Voit
poistaa pilotin ‘Mechista joko kaksoisnapsauttamalla ‘Mechid
taisteluryhmdalueella ja vetamalld pilotin Saatavilla olevat
pilotit -luetteloon tai napsauttamalla ensin ‘Mechid ja sen
jdlkeen Remove Pilot (Poista pilotti) -painiketta.

@ Available Pilots (Saatavilla olevat pilotit) Luettelo
piloteista, jotka voidaan nimittaa taisteluryhman ‘Mecheihin.
Lisdd pilotti ‘Mechiin valitsemalla ‘Mech taistelulatausalueelta
ja joko kaksoisnapsauttamalla pilottia Saatavilla olevat pilotit
-luettelossa tai napsauttamalla ensin pilottia ja sen jalkeen
Add Pilot (Lisda pilotti) -painiketta. Voit vaihtoehtoisesti
vetda pilotin haluamaasi ‘Mechiin.

@ Pilot Record (Pilotin tiedot) Valitun pilotin sotilasrekisteri:
arvo, aseidenkasittely- ja ohjaustaidot, tapot seka
mahdolliset erikoistaidot (lisdtietoja on sivulla 65 kohdassa
‘Mech-pilotit).

Valittuasi pilotit kaikkiin taisteluryhman ‘Mecheihin voit ldhettda
ryhmdn tehtdvddn napsauttamalla Launch (Kdynnista)
-painiketta.

A "Mechin ja pilotin tiedot
Napsauttamalla tyhjaa ‘Mechia saat sen tiedot
nakyviin. Vertaile sen komponentteja ja kykyja
pilottisi kykyihin. Ndin voit yhdistaa parhaan miehen
parhaaseen koneeseen.
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Jokaisen onnistuneen tehtdvan jdlkeen padset logistiikan
hankintaosioon. Sielld voit yrittda ottaa ‘Mecheja sotasaaliiksi
taistelukentalta ja tarkastella ‘Mech-pilottejasi.

‘Mech-sotasaalis

‘Mech Salvage (‘Mech-sotasaalis) -ndytossa voit ottaa haltuusi
tyokyvyttomia ‘Mecheja. Joskus tdma on ainoa tapa hankkia uusia
‘Mechejd, joita ei saa toimeksiantajalta.

Firy i Prirse




@ Salvage List (Sotasaalisluettelo) Luettelo ‘Mecheistd, jotka
voidaan ottaa haltuun. ‘Mech-kuvakkeiden varikoodaus
osoittaa kunkin ‘Mechin osan vauriot: sininen tarkoittaa
vaurioitumatonta, keltainen lievaa vauriota, punainen
vakavaa vauriota ja harmaa tuhoutunutta. Naytossa nakyvat
my0s ‘Mechin kokonaispaino ja korjauskulut.

‘Mech Data (‘Mechin tiedot) Valitun ‘Mechin tilastotiedot
ja sen nykyinen aseistus.

Siirry Pilot Status (Pilotin tila) -ndyttoon napsauttamalla Done
(Valmis) -painiketta. Kun olet poistunut ‘Mech-sotasaalisndytdstd,
et voi palata siihen takaisin.

A Kustannukset

Olen neuvotellut ylimaardisen lausekkeen palkkasotureiden
vakiosopimukseen. Toimeksiantaja maksaa ‘Mechien tai
sotasaaliiksi otettujen yksikdiden vaurioiden korjaukset.
-Diaz
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Pilotin tila

Pilot Status (Pilotin tila) -ndytdistd ndet, ovatko pilottisi
kartuttaneet taitojaan, saaneet ylennyksen tai kunniamaininnan
tai ovatko he haavoittuneet tai kaatuneet taistelussa.

Pilottien tarkasteleminen

Pilot Review (Pilottien tarkasteleminen) -ndytdssa voit tarkastella,
kuinka pilottisi suoriutuivat edellisen tehtdavan aikana. Naytossa
nakyvat myos ohjaus- ja aseenkasittelytaidot sekd mahdolliset
uudet kunniamerkit (lisdtietoja on sivulla 65 kohdassa ‘Mech-
pilotit) ja kertyneet tappomerkit.

B Pt Review
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 MECHEOMMANDER

Tappomerkit osoittavat perdttdisissa tehtavissa tuhottujen tai
vaurioitettujen vihollisyksikoiden tyypin ja mdaran. ‘Mech-
piloteille voidaan myontda esimerkiksi seuraavia merkkeja:
‘Mech Myonnetdan, kun pilotti tuhoaa vihollisen ‘Mechin.

Combat Vehicle (Taisteluajoneuvo) Mydnnetddn, kun pilotti
tuhoaa aseistetun vihollisajoneuvon.

Siirry seuraavaan kdskynjakoon napsauttamalla Done (Valmis)
-painiketta.

‘Mecheistd poiketen uusia pilotteja ei voi ostaa. Voit
kuitenkin yrittda voittaa uusia pilotteja sotaretken
aikana.
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Pilotin ylentaminen

Ne taisteluryhmadsi pilotit, jotka ovat parjanneet poikkeuksellisen
hyvin ja jotka ovat kartuttaneet ohjaus- ja aseenkasittelytaitojaan,
voidaan ylentdd seuraavaan arvoon ja heille voidaan antaa erikois-
taitokoulutusta. Lisatietoja arvoasteikosta ja erikoistaidoista on
sivulla 65 kohdassa ‘Mech-pilotit.

Tutustuttuasi ylennyksiin ja annettuasi erikoistaitoja siirry Pilot
Review (Pilottien tarkasteleminen) -ndytt6on napsauttamalla Done
(Valmis) -painiketta.

Pilotit saavat vain yhden erikoistaidon ylennysta kohti.
Muutos on pysyva. Harkitse huolellisesti, mita valitset.
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Taisteluliittymi

Combat Interface (Taistelu) -liittymdssa voit antaa tehokkaasti
kdskyja taisteluryhmalle.
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@ Battlefield (Taistelukenttd) Reaaliaikainen satelliittikuva
taistelukentastd, jossa nakyvat myos kaikki anturikontaktit.
Lisatietoja nako- ja kamerakulman muuttamisesta on sivulla
60 kohdassa Tilanteen hallinta.

Mission Objectives (Tehtdvan tavoitteet) Nykyisen
tehtdvan tavoitteet. Uusia tavoitteita saattaa ilmestya
tehtdvan edetessd, ja onnistuneesti suoritetut tehtavat
poistetaan tavoitteista. Lisatietoja on sivulla 38.

Compass (Kompassi) Paikannusjarjestelmd. Voit ottaa
kompassin kdyttoon tai poistaa sen kdytosta painamalla
PYKALA (8) -nappdinta.

Status Bar (Tilapalkki) Palkki tulee nakyviin yksikon ja
rakennuksen tai valittujen yksikdiden tai rakennusten ylld,
kun Lliikutat osoitinta niiden yli. Se osoittaa kohteen
vaurioiden maaran. Kun vauriot lisdadantyvat, palkki pienenee.
Kun kohde tuhoutuu, palkki havidaa kokonaan.

Rollover Help (Rollover-ohje) Teksti, jossa selitetdadn
komentopintojen toiminnot, kun osoitinta liitkutetaan niiden
yli.
Command Buttons (Komentopainikkeet) Komentopaletin
ylld oleva painikepaneeli, josta MechCommander voi kadyttda
yleisia ohjelmistotoimintoja.
Objectives (Tavoitteet) Tatd painiketta
napsauttamalla tai F9-ndppdinta painamalla voit
vaihtaa tehtdvan tavoitteita. Lisdtietoja on sivulla 38.

ﬂ Information (Tietoja) Kun napsautat tatd

painiketta tai pidat I-ndppaintd painettuna ja
napsautat sen jalkeen mitd tahansa yksikkod, saat
kyseisen yksikon tiedot yksikon tietonayttoon.
Lisatietoja on sivulla 33.

System Menu/Pause (Jarjestelmavalikko/Keskeytd)
Napsauttamalla tatd painiketta tai painamalla ESC-
ndppdinta voit siirtya jarjestelmavalikkoon ja
keskeyttaa taistelun.
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System Menu/Pause (Jarjestelmavalikko/Keskeytd)
Napsauttamalla jotain painiketta voit tuoda nayttoon
tehtdvan tavoitteet, tallentaa tai ladata tehtdvan, mukauttaa
peliasetuksia tai keskeyttda nykyisen tehtdvan. Kun
jarjestelmavalikko ilmestyy ndyttodn, taistelu taukoaa.
Multifunctional Display (Monitoimindyttd) Tassa
vuorovaikutteisessa ndytossa on taktinen kartta, tukipaletti
ja yksikon tietondytto valitun valilehden mukaisesti.
D Tactical Map (Taktinen kartta) Tatd valilehted
napsauttamalla saat ndkyviin tiedustelukuvan
taistelualueesta. Lisdtietoja on sivulla 29.
Support Palette (Tukipaletti) Tatd valilehted
napsauttamalla saat nakyviin tykistot, vahvistukset ja
muut taistelukentdn tukikomennot. Lisdtietoja on
sivulla 30.
f-l. Unit Information (Yksikon tiedot) Tatd valilehted
napsauttamalla saat nakyviin valitun yksikon tilan.
Lisdtietoja on sivulla 33.
Deployment Team Bar ((Taisteluryhmapalkki) Graafinen
esitys taisteluryhman jokaisen yksikon tilanteesta. Valitse
yksikkd napsauttamalla sitd. Lisdtietoja on sivulla 35.

i v N
E '; - Command Palette (Komentopaletti) Tassd ndytdssa voit
o 0

antaa liikkumis- ja tulikdskyja. Lisatietoja on sivulla 36.

kl

A Keskeyttiminen
Vaikka taistelu olisi keskeytetty, MechCommander voi
siitd huolimatta tutustua viimeisimpiin anturitietoihin
ja antaa tietojen pohjalta hydkkays- ja liikkumiskaskyja.
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Monitoiminiytti
Valitsemalla valilehtid Multifunctional display (MFD)
-monitoimindyton yldosasta nayttoon tulee taktinen kartta,

tukipaletti ja tietoja valitusta yksikosta. Voit vaihtoehtoisesti
litkkua ndytostd toiseen painamalla SARKAINTA.

Taktinen kartta

Tactical map (Taktinen kartta)
on tiivistetty nakyma koko
taistelukentasta.

@ Sensor Range (Anturin
kantama) Ympyrdt
osoittavat ‘Mechien,
anturitornien tai
anturiluotaimien
anturikantaman.
@ Sensor Traces
(Anturijaljet)
Vihredt pisteet ovat oman taisteluryhmdsi yksikoitd, siniset
pisteet liittolaisia ja punaiset pisteet vihollisyksikoita.
Valitut yksikot nakyvat huomattavasti kirkkaampina kuin
valitsemattomat yksikot.

Camera Angle (Kamerakulma) Keltainen epdkds ndyttaa
taistelukenttdndkymdn kamerakulman (lisdtietoja on
sivulla 60 kohdassa Tilanteen hallinta).

Mission Objectives (Tehtdvan tavoitteet) Numerot ovat
tehtdvdn ensisijaisia erityistavoitteita ja kirjaimet
toissijaisia tavoitteita.

Voit keskittaa nakyman mihin tahansa kohteeseen
napsauttamalla kyseista aluetta taktisella kartalla.
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Tukipaletti

Support palette (Tuki) -paletin avulla voit kutsua tukiyksikoita ja
ilmaiskuja tehtdvan aikana. Tukitoimet maksavat kuitenkin aina
resurssipisteitd (RP). Resurssipisteilld mitataan taktista tukea, jota
toimeksiantajasi antaa tiettyyn tehtavadan. Voit hankkia lisdaa
resurssipisteita valloittamalla resurssirakennuksia. Jos sinulla ei
ole kylliksi resurssipisteita tukiyksikon ostamiseen, tukiyksikon
kuvake on himmed, eikd sitd voi valita.
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@ Airstrike (Ilmaisku) Voit pommittaa
mitd tahansa taistelukentdn aluetta
napsauttamalla tatda painiketta tai_
painamalla numerondppdimiston TAHTI
(*) -ndppdintd ja napsauttamalla sen
jalkeen kyseista aluetta. Pienen viiveen
jalkeen (aika nakyy laskurissa) Shilone-
pommikone pudottaa alueelle voimakkaita rdjahteitd, jotka
aiheuttavat suurta tuhoa kaikille alueella oleville yksikdille
ja rakennuksille.

Fixed Artillery (Kiintea tykisté) Napsauttamalla tata
painiketta ja sen jalkeen jotain taistelukentdn kohdetta voit
pudottaa lentokoneesta kiintean Long Tom -tykistoalustan.
Naita kiinteita tykistoyksikkoja ei voi siirtda sijoittamisen
jalkeen. Tykistosta tulee taisteluryhman yksikko. Voit kaskea
tykiston tulittaa muiden taisteluryhman yksikdiden tavoin tai
voit antaa tukahdutustulituskaskyn (lisdtietoja on

sivulla 56).

Sensor Probe (Anturiluotain) Napsauttamalla tdta
painiketta tai painamalla numerondppdimiston VINOVIIVA
(/) -ndppdintd ja napsauttamalla mita tahansa taistelukentdn
kohtaa voit pudottaa kiertoradalta liikkumattoman anturin.
Luotain havaitsee yksikot, jotka eivat ndy paljaalla silmalla.
Luotaimessa on virtaa rajalliseksi ajaksi. Taktisella kartalla
nakyva vihred ympyrd ilmaisee sen jatkuvasti pienenevda
anturisddetta.

Repair Truck (Huoltorekka) Napsauttamalla ensin téta
painiketta ja sen jalkeen jotain taistelukentdn kohtaa voit
pudottaa lentokoneesta huoltorekan. Huoltorekka korjaa
ryhman ‘Mecheja ja taydentdd niiden ammusvarastoja
tehtavan aikana. Huoltorekasta tulee taisteluryhman yksikko.
Lisatietoja on sivulla 54 kohdassa Huolto.
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Scout ‘Copter (Tiedustelukopteri)
Napsauttamalla ensin tatd painiketta ja
sen jdlkeen jotain taistelukentdn kohtaa '1,.‘
voit [dhettad kopterin tiedustelulennolle.
Tiedustelukopterista tulee taisteluryhman .15; r-i!\»
yksikko. Tiedustelukoptereissa ei ole '
antureita, joten ne etsivat vihollisia

suoran tahtdyslinjan avulla (lisatietoja

on sivulla 63).

Tiedustelukopteri

[ 4
L

Minelayer (Miinanlaskija) Napsauttamalla ensin téta
painiketta ja sen jdlkeen jotain taistelukentdn kohtaa voit
pudottaa ilmasta miinanlaskijan. Miinanlaskijasta tulee
taisteluryhman yksikko. Lisatietoja on sivulla 55 kohdassa
Miinojen laskeminen.

Salvage Craft (Sotasaalisalus) Napsauta ensin tétd
painiketta ja sen jalkeen mita tahansa taistelukentalla
olevaa tyokyvytonta ‘Mechia, joka voi olla myos vihollisen
‘Mech. ‘Mech saa vahimmaistoimintakykynsa takaisin, ja
pilotti liitetddn yksikkdon. Lisatietoja on sivulla 57 kohdassa
Sotasaalis.

Cancel (Peruuta) Tatd painiketta napsauttamalla voit
peruuttaa vireilla olevan tukipalettipyynnon. Jos tukea on
kuitenkin jo pyydetty (napsauttamalla taistelukenttdd tai
yksikkod), pyyntod ei voi perua eikd resurssipisteitd makseta
takaisin.

B BB IR B L OB B ]

23 B RN TN
B 32 s a3 % A




N OATANKYTTOL. .

Yksikon tiedot

Unit information (Yksikdn tiedot) -ndytdssa on tdydelliset tiedot
valitusta yksikostd seka tarvittaessa myos sen pilotista.

1/1 Heawy AL

Jump Jets

Senzor - Hasie

e

@ Basic Data (Perustiedot) Yksikon nimi, kokonaispaino seka
se, onko yksikkd ‘Mech vai ajoneuvo.

Status Bar (Tilapalkki) Yksikon vauriotilanne. Kun vauriot
lisddantyvat, palkki pienenee. Kun kohde tuhoutuu, palkki
haviaa kokonaan.
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@ Damage Display (Vauriondyttd) Yksikon etu- ja takaosa
seka niiden vadrikoodattu vauriotila: sininen tarkoittaa
vaurioitumatonta, keltainen lievaa vauriota, punainen
vakavia vaurioita ja harmaa tuhoutumista. Jos aseistettu osa
vaurioituu liikaa, osassa olevat aseet voivat tuhoutua,
ammukset rdjahtda ja pilotit haavoittua tai kaatua.

Payload (Taistelulataus) Yksikdn aseet kantaman mukaan
(lyhyestd pitkadn) jarjestettyind sekda muut varusteet. Myos
jaljelld olevat ammukset nakyvat erdissa tapauksissa.

Pilot Information (Pilotin tiedot) Pilotin valokuva, nimi
ja sotilasarvo seka taidot ja erikoiskyvyt. Jos pilotti on
kuollut tai kayttanyt heittoistuinta, ndytossa on teksti: No
Pilot (Ei pilottia).

A Vihollisen ja tyikyvyttimien yksikiden tiedot
Saat vihollisen tiedot Yksikon tiedot -ndyttoon
napsauttamalla komentopaletissa Unit Information
(Yksikon tiedot) painiketta tai pitamalla I -ndppainta
painettuna ja napsauttamalla sitten vihollisyksikkoa.
Samalla tavoin voit tarkistaa tyokyvyttomat ‘Mechit
nadhddksesi kannattaako ne ottaa sotasaaliiksi.
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| Taisteluryhméipalkki

Deployment Team Bar (Taisteluryhmd) -palkista voit arvioida
nopeasti taisteluryhmasi tehon seka valita ja paikantaa yksikoita.
Taisteluryhman jokaista ‘Mechia ja ajoneuvoa vastaa taistelu-
ryhmdpalkissa oma yksikkosolu. ‘Mech-pilottien tuottama
videosyote nakyy ‘Mechin solujen sisalla.

Tehtavan aikana hankitut yksikot, esimerkiksi huoltorekka,
miinanlaskija tai sotasaaliksi otettu ‘Mech lisatdan taistelu-
ryhmdpalkkiin. Jos huoltorekan varusteet kuluvat loppuun, se
poistetaan taisteluryhmapalkista.

Pilot or Unit name
(Pilotin tai yksikon
nimi)

Status Bar
(Tilapalkki) Yksikdn
yleistilanteen
ilmaisin.

Armor Damage Level
(Panssarin
vauriotaso) Yksikon
panssariosioiden
vdrikoodattu kaavio:
sininen osoittaa
vaurioitumattoman yksikon, keltainen lievaa vauriota,
punainen vakavaa vauriota ja harmaa tuhoutumista.

@ Jump Jets (Hyppymoottorit) Ilmaisin osoittaa, onko
yksikossa hyppymoottoria.

Pilot Photo (Pilotin valokuva)

|
i
i-
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Lisdtietoja yksikdiden tai ryhmien valitsemisesta
taisteluryhmapalkista on sivulla 40 kohdassa Yksikdiden
valitseminen.
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Komentopaletti

Command Palette (Komento) -paletissa on painikkeita, joilla
annetaan tavallisimmat kaskyt yksikaille.

@ Run (Juokse) Tatd painiketta napsauttamalla voit kdsked
valitun yksikon liikkua mahdollisimman nopeasti. Lisatietoja
on sivulla 42.

@ Jump (Hyppad) Tatd painiketta napsauttamalla voit kdsked
valitun hyppymoottoreilla varustetun ‘Mechin hypata.
Lisatietoja on sivulla 43.

@ Guard (Vartioi) Tatd painiketta napsauttamalla voit kdsked
valitun yksikon vartioida tiettya kohdetta. Lisdtietoja on
sivulla 53.
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Stop/Hold Fire (Seis/Tuli seis) Tatd painiketta
napsauttamalla voit peruuttaa vireilld olevan kaskyn.
Lisatietoja on sivulla 49.

Fire from Current Position (Tulita nykyisistd asemista)
Tata painiketta napsauttamalla voit kaskea valitun yksikon
tulittaa nykyisista asemistaan. Lisdtietoja on sivulla 50.

Hold Position (Asemissa pysyminen) Tatd painiketta
napsauttamalla voit ottaa taman kdskyn kayttoon tai poistaa
sen kdytosta. Kun valitulle yksikdlle annetaan kadsky pysya
asemissaan, se ei liiku nykyisistd asemistaan ilman
nimenomaista kdskya. Lisatietoja on sivulla 44.

Special Unit Command (Erikoisyksikon kasky)
Napsauttamalla tdta painiketta tai pitamalla V-nappainta
painettuna voit kdsked valitun erikoisyksikon suorittaa
ensisijaisen tehtavansa.
Lay Mines (Laske miinoja) Tatd painiketta
E napsauttamalla voit kdsked valitun miinanlaskijan
laskea miinoja. Lisdtietoja on sivulla 55.

n Suppression Fire (Tukahdutustulitus) Tata
painiketta napsauttamalla voit kasked valitun
kiintedn tykiston aloittaa tukahdutustulituksen.
Lisdtietoja on sivulla 56.
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Tehtivin tavoitteet

Mission objectives (Tehtdvan tavoitteet) jakautuvat kahteen
luokkaan, joita ovat Primary (Ensisijaiset)- ja Secondary
(Toissijaiset) -tavoitteet. Ensisijaiset tavoitteet on saavutettava,
jotta tehtava voidaan suorittaa loppuun. Toimeksiantaja maksaa
kaikista saavutetuista ensisijaisista tavoitteista. Toissijaiset
tavoitteet on lueteltu ensisijaisten tavoitteiden alla. Niiden
saavuttaminen ei ole valttdmatonta tehtdavan loppuunsaattamiseksi.
Toimeksiantaja maksaa kuitenkin ylimaaradistd jokaisesta
saavutetusta toissijaisesta tavoitteesta.

Tehtsivéin tavoitteet

Prarary O jag e

1 Dy trory Fued Tasks

5 & Capture Weaporn Faciity
5 3 Cophure Roepar By
018 Captars Pristn Corples:
[0 5 e 1 Exxira tion Ponrl

Sevomdtyry Db e
I & Caphure Resourcs Trucks

& a2 % 5%
5 % @ S % 5% % ¥ 5

Th® '"‘1'1111
h'.\I\.'l-'l- 38 T 2530




e
TARTIREN GATANKTTI

Tehtdvin tulokset

Jos kaikki ensisijaiset tavoitteet saavutetaan tehtdvan aikana,
tehtdvad paattyy ja Combat Interface (Taisteluliittymad) -ndyton
padlle avautuu Mission Results (Tehtdvan tulokset) -naytto.

Tehtivin tulokset

Toimeksiantaja maksaa C-bill-yksikdind jokaisesta saavutetusta
tavoitteesta. Tavoitteiden alareunaan ilmestyy laskuri. C-bill-
yksikoilla voit mukauttaa ‘Mechejdsi tai ostaa uusia ‘Mecheja
seuraavaa tehtdvaa varten.

Kun onnistuneen tehtavan tulokset on naytetty, nayttoon tulee
‘Mech-sotasaalisikkuna, jossa voit ottaa tyokyvyttomia ‘Mecheja
sotasaaliiksi taistelukentalta.

Jos kaikki yksikkosi kuitenkin tuhoutuvat tehtdvan aikana, tehtdva
epdonnistuu. Tehtdvan tulokset -naytto ei tule nakyviin, C-bill-
yksikoitd ei anneta ja palaat logistiikkaliittyman Kaskynjakonayt-
toon suunnittelemaan hyokkadysta uudestaan.
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Kaskyt ryhmitellddn neljdan luokkaan: liikkuminen, hyokkays, tuki
ja ‘Mech-toiminto.

Voit antaa kaskyn valitsemalla yhden taisteluryhman yksikon tai
useita yksikoita ja antamalla sen jalkeen kaskyn Command Palette
(Komento) -paletilla tai nappdimistolld. Yleensa yksikot odottavat
kdskyjd, mutta jos niita tulitetaan, ne puolustautuvat ja jopa
ajavat vihollista takaa. Voit peruuttaa kaskyt milloin tahansa
napsauttamalla Command Palette (Komento) -paletin Stop/Hold
Fire (Pysdahdy/Tuli seis) -painiketta tai

painamalla ASKELPALAUTINTA.

Suora valitseminen
Yksikiiden valitseminen —

"

Valittu yksikko nakyy taistelukentalld

hakasulkeissa. Jos siirrdt hiiriosoittimen

yksikon paalle, se nakyy korostettuna ja sen

nimi tulee nakyviin. Jos yksikko on oman

taisteluryhmasi jdsen, myds pilotin nimi

nakyy yksikon alapuolella. Kaikki valitut

yksikot ovat varikoodatut: vihred tarkoittaa L a
omaa yksikkod, sininen liittolaisyksikkda ja i
punainen vihollisyksikkoa.

Yhden yksikon valitseminen

Voit valita yksikon seuraavilla tavoilla:

e Valitse yksikko suoraan siirtamalld taistelukentalla hiiriosoitin
valittavan yksikon pddlle ja napsauttamalla sitd.

Voit valita yksikon myds vetamalld. Siirrd hiiriosoitin
taistelukentalld valittavan yksikon ldhelle, pida hiiren vasenta
painiketta painettuna ja piirra viiva yksikon ymparille hiirta
vetamalla.

Valitse yksikkd napsauttamalla sitd Deployment Team Bar
(Taisteluryhmd) -palkissa (lisdtietoja on sivulla 35).
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Useiden yksikoiden valitseminen

Voit valita useamman kuin yhden yksikon seuraavilla tavoilla:

o Valitse useita yksikoitd suoraan pitimalla VAIHTONAPPAINTA
alhaalla ja napsauttamalla samalla kutakin yksikkoa.

Voit valita useita yksikkoja myos vetamalld. Siirrd hiiriosoitin
taistelukentalla valittavien yksikkojen dhelle, pida hiiren
vasenta painiketta painettuna ja piirrd yksikoiden ymparille
viiva hiirta vetamalla.

Voit valita useita yksikoita taistelupalkista pitamalla
VAIHTONAPPAINTA alhaalla ja napsauttamalla samalla palkissa
jokaisen yksikon kuvaketta.

Voit valita kaikki taisteluryhman yksikot kaksoisnapsauttamalla
mitd tahansa taisteluryhmapalkissa olevaa yksikkoa.

Voit valita kaikki taistelukentdlld nakyvat yksikot painamalla E-
ndppdintd. Kaikkien nakymattomissa olevien yksikoiden valinta
poistetaan.

Iskuryhmien muodostaminen

Voit sddstdd aikaa yksikdiden valinnassa muodostamalla

taisteluryhmastasi iskuryhmid, jotka voidaan valita yhdelld

nappdimella.

e Muodosta iskuryhma valitsemalla yksikko tai yksikoitd ja
painamalla CTRL- +1 - 9 -ndppdimia.

Iskuryhman yksikot voidaan taman jalkeen valita milloin
tahansa painamalla niille annettua numerondppdintd.

Yksikoiden valinnan poistaminen

Yksikoiden valinta voidaan poistaa valitsemalla mika tahansa
toinen yksikko. Jos sinun on poistettava yhden yksikon valinta
valittujen yksikdiden ryhmastd, pidd VAIHTONAPPAINTA alhaalla
ja napsauta samalla yksikkoa taistelukentdlld tai tehtdavaryhmapal-
kissa.
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Liikkumiskéskyt

Voit liikuttaa yksikkoa valitsemalla sen, napsauttamalla
liikkumiskaskya komentopaletissa ja napsauttamalla taistelukentan
kohdetta.

Kaveleminen

Kavelykaskya kutsutaan myos puoliteholiikkeeksi. Se on
keskipitkdan kantaman vajaatehoasetus ja ryhmasi yksikdiden
oletusliikkumistapa.

Kivelykiiskyn antaminen

Valitse yksikko ja napsauta sen jdlkeen taistelukentdn kohdetta.

Jos kavelykasky annetaan ‘Mechille, joka hyokkaa toista yksikkoa
vastaan, ‘Mech jatkaa tulittamista edetessdaan uuteen paikkaan.
Juokseminen

Juoksukaskylld, jota kutsutaan myos tdysteholiikkeeksi, yksikdiden
kasketddn edetd kohteeseen mahdollisimman nopeasti.

B i Juoksukiskyn antaminen

Valitse ‘Mech, napsauta komentopaletin Run (Juokse) -painiketta tai
pidd VALINAPPAINTA alhaalla ja napsauta sitten taistelukentdn
kohdetta.

Jos pidat VALINAPPAINTA alhaalla antaessasi valtaa-, huolla-,
hyokkaa- ja laske miinoja -kdskyja, yksikot suorittavat kaskyt
taydella nopeudella oletuskavelynopeuden sijasta. Lisatietoja on
sivulla 48 kohdassa Hyokkdyskaskyt ja sivulla 53 kohdassa

Tukikdskyt.

Kaikkien ‘Mechien juoksunopeus ei ole sama. Jos litkkumiskasky
annetaan koko ryhmalle, ‘Mechit eivat valttamatta saavu uuteen
paikkaan samanaikaisesti.




Hyppaaminen Hyppavi Highlander

Vain hyppymoottoreilla
varustetut ‘Mechit voivat
suorittaa hyppyliikkeita.

Hyppykaskyn antaminen

Valitse ‘Mech ja napsauta
komentopaletin Jump
(Hyppaa) -painiketta
tai pidd J-nappainta
alhaalla. Napsauta sitten
taistelukent@n kohdetta.

Hyppykasky patee vain, jos kohde on ‘Mechin hyppykantaman
sisalla. Kantama nakyy hyppyosoittimesta.

Jos hyppykasky annetaan ryhmalle, ‘Mechien hyppykantama on
sama kuin ryhman yksikdiden lyhyin hyppykantama. Jos jossakin
valitun ryhman ‘Mecheissd ei ole hyppymoottoria, yksikdaan ‘Mech
ei voi hypata.

gy

; ' *'Y nmento ja allinta
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Asemissa pysyminen

Yksikko, jonka on kasketty pysya
asemissa, pysyy nykyiselld paikallaan,
kunnes sille annetaan nimenomainen
liikkumiskasky.

Asemissa pysymiskéiskyn antaminen

Valitse yksikko. Napsauta komentopaletin
Hold Position (Asemissa pysyminen) -
painiketta tai paina H-ndppdinta.

Asemissa pysyvat yksikot erottaa taistelukentalld siitd, ettd niiden
kuvan paalld on kolmio. Muista kdskyistd poiketen asemissa
pysymiskasky on poistettava kaytostd, silld muuten yksikkd pysyy
asemissa vaikka kuinka kauan.

Voit vapauttaa yksikon asemissa pysymiskaskysta valitsemalla
yksikon ja napsauttamalla Hold Position (Asemissa pysyminen)
-painiketta tai painamalla H-ndppdintd uudestaan.

Jos liike- tai valtauskdsky annetaan asemissaan pysyttelevalle
yksikolle, yksikko siirtyy uuteen kohteeseen ja pysyy sielld
asemissaan. Jos asemissaan pysyttelevan yksikon kdsketdan
hyokata toisen yksikon kimppuun, yksikko pysyy nykyisella
paikallaan ja tulittaa, jos kohde on kantaman sisalla.

A Viijytysmuodostelma

Jarjesta ‘Mechit lahestyvien vihollisten kolmelle
sivustalle, jotta voit tulittaa monesta suunnasta. Kaske
sitten ‘Mechien pysyd asemissaan, jotta ne eivat liiku
ja sarje tehokasta muodostelmaa.
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Kulkupisteiden asettaminen

Kulkupisteet ovat ennalta mddrattyja pisteitd, joiden lapi yksikot
kulkevat. Niilla on hyva ohjata yksikoita vaikeakulkuisilla tai
vaarallisilla vihollisalueilla, joille litkkumiskasky yleensa vie
yksikot.

Yksikot voidaan kasked kavelemadan, juoksemaan tai hyppddamaan
kulkupisteeltd toiselle missa tahansa jarjestyksessa. Pelissd voi olla
enintdan 16 kulkupistettd.

Jos kahden kulkupisteen valilla on jokin este, yksikot kiertavat
sen.

Voit asettaa kulkupisteita alueille, joihin sinulla ei ole
anturikontaktia tai tahtdyslinjaa (lisdtietoja on sivulla 60 kohdassa
Tilanteen hallinta).

E Kéivelykulkupisteen asettaminen

Valitse yksi yksikko tai useita yksikoita ja pidd CTRL-nappdinta
alhaalla samalla, kun napsautat maastoa.

Juoksukulkupisteen asettaminen

Valitse yksi yksikko tai useita yksikoits ja pida CTRL- ja VALI-
ndppdintd alhaalla samalla, kun napsautat maastoa.

Hyppykulkupisteen asettaminen

Valitse yksi yksikko tai useita yksikoita ja pida CTRL- ja J-ndppdintd
alhaalla samalla, kun napsautat maastoa.

Yksikot eivdt lahde liikkeelle, ennen kuin CTRL-ndppdin
vapautetaan.

‘é?ﬁtnﬁam
. o Komento ja hallinta
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Kulkupistepalun katseleminen

Valitse kulkupisteiden mukaan liikkuva yksikko ja pidd CTRL-nappdinta
alhaalla.

Kulkupistepalku

Kulkupistepolun puistaminen

Valitse kulkupisteiden mukaan liikkuva yksikko tai yksikot ja joko
napsauta komentopaletin Stop/Hold Fire (Seis/Tuli seis)-painiketta
ja paina ASKELPALAUTINTA tai anna toinen Lliikkumiskasky.

A Liikkumisen hallinta

Yksikot eivat liiku kulkupistepoluilla, vaan ne
valitsevat lyhyimman reitin jokaiseen kulkupisteeseen.
Voit hienosddtaa yksikoiden liikkumista asettamalla
lisda kulkupisteita.
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Partiointi
Partiointipolku on muokattu kulkupistereitti, jota yksikko kayttda
saannollisesti.

3] Partivintipolun asettaminen

Keh@amdinen partiointipolku tehddan valitsemalla ‘Mech, asettamalla
useita kulkupisteita ja yhdistdmadlld ensimmdinen ja viimeinen
kulkupiste.

Janamainen partiointipolku tehddan valitsemalla ‘Mech, asettamalla
useita kulkupisteita ja napsauttamalla sen jdlkeen valittua ‘Mechid
viimeisena kulkupisteend.

Partiointipolun poistaminen

Valitse kulkupisteiden mukaan liikkuva yksikko tai yksikot ja joko
napsauta komentopaletin Stop/Hold Fire (Seis/Tuli seis)-painiketta
ja paina ASKELPALAUTINTA tai anna toinen liikkumiskasky.

Muista, etta partiointipoluille voi valita vain yksikoitd ei ryhmia.




Hyiikkzyskiskyt

Voit kasked ‘Mechin hyokatd yksin tai ryhmassa valitsemalla yhden
tai useamman ‘Mechin ja napsauttamalla voimassa olevaa
taistelukentdn kohdetta. Hiiriosoitin muuttuu vastaavaksi
hyokkdysosoittimeksi kulkiessaan voimassa olevien kohteiden yli.
Voimassa olevia kohteita ovat vihollisen ‘Mechit, ajoneuvot,
jalkavaki, tykkitornit ja rakennukset.

‘Mechit jatkavat hyokkaysta, kunnes kohde on tuhottu, ne saavat
uusia kaskyja tai tuhoutuvat itse.

‘Mechit lahestyvat yleensa kohteita puoliteholla. Voit kumota
puolitehonopeuden ja panna ‘Mechit juoksemaan kohti kohdetta
painamalla VALINAPPAINTA ja napsauttamalla samalla voimassa
olevaa kohdetta.

Tulita ja liiku. Voit valita vihollisen hyokkdyskohteesi
ja mddratd ‘Mechit uuteen asemaan. ‘Mechit jatkavat
tulittamista, kun ne liikkuvat.
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Oletushyokkays

Oletushyokkayskaskyn saaneet ‘Mech-pilotit siirtyvat kantamaan,
jossa heidan aseensa aiheuttavat eniten tuhoa.

Hyiikkéyskéskyn antaminen
\._bf

Valitse ‘Mech ja napsauta taistelukentdn kohdetta. Kaskyn antamiseen
ei tarvita komentopainikkeita tai -ndappdimia.

Seis/Tuli seis

Seis/Tuli seis -komennolla ‘Mech lopettaa tulittamisen valittomasti
ja pysahtyy paikoilleen.

Seis/Tuli seis -kiiskyn antaminen

Valitse ‘Mech ja napsauta komentopaletin Stop/Hold Fire (Seis/Tuli
seis) -painiketta tai paina ASKELPALAUTINTA.

‘Mech pysyy paikoillaan, kunnes se saa uuden kdskyn tai sitd
tulitetaan, jolloin se liikkuu ja puolustautuu.

Ammusten sadstaminen

Ammusten sddstamiskomennolla sddstetadn ohjuksia ja ammuksia,
silld ‘Mechit pakotetaan tulittamaan energia-aseilla.

{n?l"l Ammusten séstimiskéskyn antaminen

Valitse ‘Mech ja pidd A-ndppainta alhaalla samalla, kun napsautat
voimassa olevaa kohdetta.

‘é?ﬁtnﬁam
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Nykyisista asemista tulittaminen

Kun kasky tulittaa nykyisistd asemista on annettu, ‘Mech lakkaa
liikkumasta ja alkaa valittomasti tulittaa nykyiselta paikaltaan.

E Tulittaminen nykyisisté asemista

Valitse ‘Mech, napsauta komentopaletista Fire from Current Position
(Tulita nykyisistd asemista) -painiketta tai pidd C-ndppdinta
painettuna ja napsauta voimassa olevaa kohdetta.

‘Mech jatkaa tulittamista nykyiseltd paikaltaan, kunnes kohde
tuhoutuu tai annetaan uusi kasky.

Lyhyt, keskipitka ja pitka kantama

Kantamakomento pakottaa ‘Mechin tulittamaan tietyn matkan
paasta. Pilotit yrittdvat liikutella ‘Mechejdan niin, ettd ne pysyvit
mddratyn matkan padssa kohteesta.

E Kantamahyiikkiyskéiskyn antaminen

Valitse ‘Mech, pida S (lyhyt kantama)-, M (keskipitkad kantama)- tai L
(pitkd kantama) -ndppdinta painettuna ja napsauta voimassa olevaa
kohdetta.

On kohtalokasta kaskea ‘Mech-pilotin kdyttaa lyhyen
kantaman aseita, jos niita ei ole kdytettavissa, silld
pilotti ei pysty hyokkdaamaan tai puolustautumaan.
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Tehotulitus

Tehotulituskaskylld ‘Mechit voivat
tulittaa kohteita, joita ne eivdt
normaalisti voisi tulittaa, esimerkiksi ) "y,
tyokyvyttomia ‘Mechejd, maastoa, i
suojattuja ja naamioituja

tykkitorneja, siltoja ja jopa omia

yksikoita.

Tyiikyvyttiman ‘Mechin
réjahtaminen

Tehotulituskéskyn antaminen

Valitse ‘Mech, pida F-nappdinta alhaalla
ja napsauta kohdetta.

Jos tyokyvyton ‘Mech tuhotaan, sen fuusiomoottori
rajahtaa, mika vaikuttaa lahistolla oleviin yksikdihin
pienen tasmaaseen lailla. Ndin tuhottua ‘Mechia ei voi
ottaa sotasaaliiksi.
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Etukateen maaratyt laukaukset

‘Mech-pilotit voivat tahdatd manuaalisesti vihollis-"Mechin
tiettyihin osiin. Etukdteen madratyt laukaukset eivat kuitenkaan
osu yhta varmasti kuin normaalit laukaukset.

Jos ‘Mechid tahdataan tarkasti paahan, ‘Mech menettda
toimintakykynsd, mutta ei saa pahoja vaurioita (tdmd on erikoisen
hyodyllista sotasaaliksi

ottamista ajatellen). Jos Etukiiteen marityt laukaukset
tahdatdan ‘Mechin jalkoihin, numeronéppéimistiills

yksikkd rampautuu ja sen
litkkumisnopeus pienenee
huomattavasti. ‘Mechin
kdsivarsien tuhoaminen
lamauttaa kdsivarsissa olevat
asekomponentit.

Etukateen mrityt
laukaukset -kéiskyn
antaminen

Valitse ‘Mech, varmista, etta NUMLOCK on paalld, pida alhaalla
numerondppdimiston numeroita 2, 5 tai 8 ja napsauta sitten vihollis-
‘Mechia.
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Tukikéskyt
Tukikaskyilla saat tehtavan aikana apua ja taktista tukea ryhmalle.

Vartioiminen

‘Mechit voidaan kasked vartioimaan rakennuksia, maasto-osuuksia,
ajoneuvoja tai muita ‘Mecheja.

n Vartiointikéiskyn antaminen

Valitse ‘Mech, napsauta komentopaletin Guard (Vartioi) -painiketta
tai pidd G-ndppdintd painettuna ja napsauta vartioitavaa kohdetta tai
maastoa.

Vartioiva ‘Mech siirtyy lyhyen matkan paahan vartioitavasta
kohteesta. Jos vartioitava kohde liikkuu, ‘Mech liikkuu vastaavasti.

Jos vihollinen tulee kyllin lahelle tulittaakseen kohdetta pitkdn
kantaman aseilla, vartioiva ‘Mech tulittaa hyokkadjaa ja lahtee
hyokkdykseen. Kun uhka on poissa, ‘Mech palaa entisiin
vartiointiasemiinsa.

Vartiointikdsky voidaan kumota valitsemalla vartioiva ‘Mech ja
napsauttamalla Comman Palette (Komento) -paletin Stop/Hold
Fire (Seis/Tuli seis) -painiketta, painamalla ASKELPALAUTINTA
tai antamalla jokin toinen kasky.

Valtaaminen

‘Mechit voivat vallata tietynlaisia vihollisen ajoneuvoja ja
rakennuksia. Jos yksikko tai rakennus on vallattavissa, hiiriosoitin
muuttuu valtausosoittimeksi litkkuessaan kohteen yli.

Valtauskiiskyn antaminen

Valitse ‘Mech ja napsauta ajoneuvoa tai rakennusta, kun valtausosoitin
on nakyvissa.

~ Komento ja allinta
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Jos vihollisyksikkd on Fi-valtausasoitin
rakennuksen lahelld, sita ei voi

vallata. Valtausosoitin ndyttda

taman muuttumalla ei-

valtausosoittimeksi.

Rakennuksen valtaamisen teho

vaihtelee. Lisdtietoja on

tietyista rakennuksista

kertovien ensyklopediatietu-

eiden kohdalla ja sivulla 72

kohdassa Resurssipisteiden kdyttdminen.

Rakennusten valtaaminen vihollisen alueella kysyy nopeutta ja
oveluutta. Kun toteutat tatd kaskyd, muista pitad VALINAPPAINTA
alhaalla, jotta ‘Mechisi liikkuvat taydelld teholla.

Huolto

Huoltorekat voidaan pudottaa . !
ilmasta taistelukentalle (lisitietoja [ amul bty
on sivulla 31 kohdassa Tukipaletti). REREIICIET

Ne tdaydentavat ammusvarastoja ja

korjaavat ‘Mechin panssaria. Ne

eivat pysty korvaamaan

tuhoutuneita aseita. Huoltorekasta

tulee taisteluryhman yksikko.

u\ ‘Mechin huoltaminen ja

varastojen téydentéminen

Valitse huoltorekka ja napsauta ‘Mechia.

‘Mechien virta katkaistaan korjauksen ajaksi (lisdtietoja on
sivulla 58).

Huoltorekan taydennyskapasiteetti on rajallinen. Kapasiteetti
nakyy rekan tilapalkista. Kun huoltorekan varastot ovat
tyhjentyneet, se lakkaa toimimasta

! ]
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Miinojen laskeminen

Miinanlaskijat voidaan
pudottaa ilmasta
taistelukentalle (lisatietoja
on sivulla 32 kohdassa
Tukipaletti). Miinanlaskija
nakyy yksikkona
taisteluryhmapalkissa.

E Miinojen laskeminen

Valitse miinanlaskija, napsauta komentopaletin Lay Mines (Laske
miinoja) -painiketta tai paina V-ndppdintd ja napsauta sen jélkeen
maastoa.

Miinanlaskijoissa on rajallinen mdara miinoja. Miinojen maara
ndkyy laskijan tilapalkista. Kun miinanlaskijan varasto loppuu,
yksikko lakkaa toimimasta. Sita voi kuitenkin edelleen kayttaa
tiedustelijana tai houkutuslintuna.

Miinat ovat aina nahtdvissa. Ne vaurioittavat rdjahtaessaan kaikkia
yksikoitd, niin omia kuin vihollisenkin. Alle 35 tonnia painavat
yksikot eivdt laukaise miinoja.

o Komento ja hallinta
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Tukahdutustulitus

Kiintedlld tykistolld (lisdtietoja on sivulla 31 kohdassa Tukipaletti)
voi tulittaa kuten muillakin taisteluryhman yksikailld, ja sille voi
antaa tukahdutustulituskaskyn.

Tukahdutustulitus on jonkin Kiintes tykistii

alueen jatkuvaa pommittamista.

Pommitus jatkuu, kunnes kasky

perutaan, uusi kasky annetaan

tai tykistolta loppuvat

ammukset.

) Tukahdutustulituskaskyn
sl antaminen

Valitse tykistoyksikkd, napsauta

komentopaletin Suppression Fire

(Tukahdutustulitus) -painiketta tai paina V-nappdintd ja napsauta
pommitettavaa maastoa.

Kiintedlla tykistolld on oltava tahtdyslinja (lisdtietoja on
sivulla 63) pommitettavalle alueelle. Jos tdhtdyslinja katoaa,
tukahdutustulituskasky peruuntuu.
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Sotasaalis

Sotasaalisryhma (lisatietoja on sivulla 32 kohdassa Tukipaletti) voi
palauttaa yhden taistelukentdlla

olevan tyokyvyttoman ‘Mechin Karnov-sotasaalisalus
vahimmadistoimintakuntoon

Sotasaaliina saadusta ‘Mechista

tulee taisteluryhmdn osa, ja

reservissa korkeimpana

arvoasteikossa oleva pilotti

asetetaan juuri huollettuun

‘Mechiin.

b ‘Mechin ottaminen
sotasaaliiksi

Napsauta tukipaletin Salvage (Sotasaalis) -painiketta ja napsauta
taistelukentdlld olevaa tydkyvytontd ‘Mechid.

Sotasaaliina saadussa ‘Mechissd saattaa olla huomattavia vaurioita.
Jos aiot kdyttdaad ‘Mechid heti nykyisessa tehtavassa, jdrjesta
huoltorekka valmiiksi korjaamaan ja tdydentdmdan ‘Mech tdyteen
taistelukuntoon.

A lirjestelmihuollot

Sotasaaliiksi otetun ‘Mechin anturit palaavat tayteen
toimintakuntoon. Huoltorekkakaan ei kuitenkaan pysty
vaihtamaan taistelukentalla tuhoutuneita aseita ja
menetettyja raajoja.

-”:"f e ROk
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‘Mechin toimintokéiskyt

Virta katkaistu tai kytketty paalle

‘Mech pystyy sammuttamaan sisdisen
fuusioreaktorinsa. Sammutetut ‘Mechit
eivat ndy anturikontakteina.

Virta katkaistu

‘Mechin virran katkaiseminen

Valitse ‘Mech ja paina PAGE DOWN
-ndppdinta.

‘Mech veltostuu ja sen yksikkdsolu ndkyy taisteluryhmapalkissa
himmedna. Jos vihollisen tulitus osuu sammutettuun ‘Mechiin,
pilotti kytkee virran paalle ja vastaa tulitukseen.

‘Mechin virran kytkeminen pélle

Valitse sammutettu ‘Mech ja paina PAGE UP -ndppdinta tai anna jokin
kasky.

A Virta katkaistu

Sammutettu ‘Mech ei pysty kdayttamaan antureitaan, ja
se on erittdin haavoittuvainen.
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Heittoistuin
Heittoistuimen kdyttdminen on

yleensa ‘Mech-pilotin oman harkinnan
varassa. Jos tilanne on kuitenkin
toivoton ja pilotti liian jaarapainen,
voi pilotin pelastamiseksi olla
tarpeellista ohittaa hanen
harkintakykynsa.

Heittoistuinkéiskyn antaminen
A

Pidd END-ndppdinta alhaalla ja napsauta
sitd ‘Mechid, jonka pilotin haluat
kayttavan heittoistuinta.

Pilotti singahtaa oitis ohjaamosta taistelukentdn yli turvaan.

A Henkiliistiresurssit

‘Mechin voi aina ostaa, mutta hyva pilotti on
korvaamaton.

—

S T—— ja allinta
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Tilanteen hallinta

Joskus oman ja vihollisen asemien tietdminen on tarkeampaa kuin
oman ‘Mechin ladattu ase tai panssari. Suunnittelu, taktiikka ja
taydellinen aselataus ovat hyodyttomia, jos et osaa perehtya
vieraisiin ymparistoihin ja jos et loyda vihollista, ennen kuin se
[Oytda sinut.

Taistelunikymi

Taistelukentdn paandkyma on reaaliaikainen satelliitin valittama

kuva. Nayton koordinaatteja voidaan muuttaa kolmella tavalla:
Voit siirtdd hiiriosoittimen nayton reunaan ja vierittaa
nakymada kyseiseen suuntaan. Voit siirtdd ndakymda haluamaasi
suuntaan myos nappdimiston nuolindappaimilla.

Voit muuttaa nakokulmaa napsauttamalla mitd tahansa
taktisen kartan kohtaa. Nakyma keskittyy heti napsautettuun
kohtaan.

Voit myos keskittaa nakyman johonkin yksikkoon napsautta-
malla sitd taisteluryhmapalkissa hiiren kakkospainikkeella.
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Kameran hallinta

Taistelukentdlld nakyvien koordinaattien muuttamisen lisaksi voit
my0s vaihtaa kameran suuntaa ja korkeutta. Tama nakyma nakyy
aina taktisella kartalla, ja sitda kuvaa keltaisella varjostettu epakas
(lisatietoja on sivulla 29).

n Kameran likuttaminen oikealle tai vasemmalle seki yliis tai alas

Pida hiiren kakkospainiketta painettuna, kun liikutat hiirta.

Kameran panorointi oikealle tai vasemmalle

Pidd VAIHTONAPPAINTA alhaalla ja paina OIKEAA tai VASENTA
NUOLINAPPAINTA.

Kameran kallistaminen yliis tai alas

Pidd VAIHTO_I:IAP?AIN:I’K alhaalla ja paina samalla ALA- tai
YLANUOLINAPPAINTA.

Loomaaminen sisién ja ulos
Pyoritd hiiren pyoraa tai paina numerondppdimiston PLUS- tai
MIINUS-ndppdinta.

Kameran perusnikiikulman palauttaminen
Paina hiiren pyorda tai HOME-nappainta.

Kamerakulmat ja zoomaustasot Toomaus sisén ja ulos
voi tallentaa painamalla CTRL-

ja F2 - F5 -nappdimid. Nama

tallennetut asetukset voidaan

palauttaa myohemmin

painamalla F2 - F5 -ndppdimia.

¥ t:rﬁ  »
* " Tilanteen hallinta "




+ 4 "5 3 5 3B R B EAE SRR BETEEETASTENTERENN
k". BB W B

Il llll'l.:-..l.tl 8- -h-l Ay

Anturikontakti

Maaston muodot ja muut ympariston ominaisuudet voivat estaa
sinua havaitsemasta vihollisyksikoita. Anturit havaitsevat
vihollisyksikot, ennen kuin pilottisi nakevat ne omin silmin.
Anturien kantama riippuu ‘Mechin elektronisista havaintolaitteista.
Esimerkiksi Raven- ja Cyclop-'Mecheissa on verrattomat anturit,
joissa on suuri kantama. Antureita sisaltdvien yksikoiden ymparilla
on taktisella kartalla vihreda ympyrd, joiden halkaisija osoittaa
anturien kantaman.

Kevyessa anturikontaktissa vinonelionmuotoinen ohut kehys
osoittaa taistelukenttandkymassa yksikon paikan. Objektista ei saa
muuta tietoa kuin sen paikan.

Erityistd anturikoulutusta saaneiden pilottien (lisdtietoja on
sivulla 69) anturikontaktin laatu paranee automaattisesti, kun
heidat ylennetdan. Kun kontaktin laatu paranee, tavallinen
vinonelionmuotoinen kehys muuttuu joko lierioksi, joka viittaa
ajoneuvoon, tai kuutioksi, joka viittaa ‘Mechiin. Jos
anturikontaktin laatu paranee entisestaan, on erotettavissa
kohteen painoluokka, joita ovat Light (Kevyt), Medium
(Keskipainoinen), Heavy (Raskas) ja Assault (Hyokkays).

A Antureihin littyvé erikoistaito

Voit lisdta ryhmaan pilotin, jolla on antureihin liittyvia
erikoistaitoja. Antureihin erikoistuminen lisaa
saatavia tietoja.
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Téhtiyslinja
Vaikka vihollisyksikko olisi nakoalueella, se saattaa olla piilossa
maaston muotojen tai rakennusten takana. Tahtdyslinja (LOS)

tarkoittaa suoraa nakoyhteytta toiseen yksikkoon (yleensa
viholliseen).

Voit antaa taisteluryhmasi yksikoille kaskyn tulittaa
anturikontaktin sattuessa. Yksikot aloittavat etenemisen.
Hyokkaavat yksikot eivat voi kuitenkaan tulittaa vihollisyksikoita,
ennen kuin ne saavat tahtdyslinjan.

i tihtiyslinjaa

Komento-osoitin ndyttdd, onko sinulla tahtdyslinjaa tietylla
alueella.

o Jos liikutat hiirta taistelukentan kohteen ylla ja komento-
osoitin on kokonaan varillinen, sinulla on tahtayslinja.

Jos liikutat hiirta taistelukentdn kohteen ylla ja komento-
osoittimesta nakyvadt dariviivat, sinulla ei ole tahtayslinjaa.

Kaikki tukialukset on pudotettava alueelle, jonne on tahtayslinja.
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_ MEGHEOMMANDER

Tahtdyslinjan tulitussaantoon on yksi poikkeus. Jos ‘Mechilld on
vihollinen tahtdimessaan, muut saman ryhman yksikot saavat
tahtdyslinjan tahtdajan kautta. Ndin ne yksikot, joilla ei ole
tahtdyslinjaa, voivat kdyttda epasuoran tulituksen aseita,
esimerkiksi ohjuksia, piilossa olevaa kohdetta vastaan.

‘Mechit, joilla EI ole tahtaysllnjaa
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Mech-pilotit
Usein kuulee sanottavan, ettd oikean pilotin valitseminen oikeaan
‘Mechiin takaa menestyksen taistelukentdllda. Mistd naitd “oikeita”
pilotteja sitten loytda? Patevdt pilotit ovat harvinaisia, ja vield
harvinaisempia ovat ne pilotit, joilla on erityistaitoja, lahjoja ja
kyky sinnitelld hengissa. Alokkaita on koulutettava, ylennettava ja
heille on annettava tilaisuus kehittaa piilevia kykyjdan, ennen kuin
heista tulee taisteluiden karaisemia ‘Mech-valiopilotteja.

Arvoasema

Rank (Arvoasema) osoittaa pilottien taistelukokemuksen.
Arvoasema maddrdytyy pilotin perustaitojen mukaan, ja perustaidot
paranevat vain, jos niitd kdytetadn menestyksekkaasti taistelussa.
Kun pilotti saavuttaa riittdvan taitotason, hanet ylennetdan
automaattisesti. Arvoasemat alimmasta ylimpaan ovat alokas,
ammattipilotti, veteraani ja valio.

-.-_-._l

: A ‘ Ammattipilotti

| Valio

Perustaidot

Core Skills (Perustaidot) ovat pilotin perustaitoja, joita ovat aseen
kasittely (osumatarkkuus ‘Mechin aseilla) ja ohjaaminen (‘Mechin
taitava liikuttaminen). Jokaisella pilotilla on nama taidot, ja
jokainen pilotti, joka kdyttda niita menestyksekkaasti
taistelutehtavdssa, voi nousta arvoasteikossa.
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Erikoistaidot

Special skills (Erikoistaidot) vaativat tuntikaupalla ahkeraa
harjoittelua. Jos pilotilla on sopivia kykyja, han voi hankkia
erikoistaitoja. Pilotti saa uuden erikoistaidon suoritettuaan
tehtdvan, jonka yhteydessa hanet ylennetdan. Alokkailla ei ole
erikoistaitoja.

Pilotit saavat harjoitella erikoistaitoa vain kerran. Tiettyihin
vaativiin taitoihin tarvitaan kallista koulutusta, eikd sitd anneta
arvoasteikon alimmille piloteille. Ylimmillad piloteilla on kuitenkin
aina oikeus saada koulutusta arvoasteikossa matalammalla olevissa
taidoissa.

Erikoistaidot on jaettu neljaan luokkaan: runko, aseet, kantama ja
yleiset.

Runkoon liittyvat erikoistaidot

Chassis speciality skill (Runkoon liittyva erikoistaito).

Taman taidon omaavat pilotit osaavat ennakoida ja vaistella
vihollisen tulitusta, joten heihin on vaikea osua. Taito ei pade
ilmaiskuihin eika rdjahtaviin miinoihin tai polttoainesdilidihin.
Pilotti erikoistuu runkoon liittyvassa erikoistaidossa yhteen ‘Mech-
painoluokkaan. Painoluokat ovat kevyt eli 30 - 35 tonnia,
keskipainoinen eli 40 - 55 tonnia, raskas eli 60 - 75 tonnia ja
hyokkadys-"Mech eli 80 - 100 tonnia. Pilotit voivat erikoistua
useampaan kuin yhteen painoluokkaan.
Erikoisosaaminen vaihtelee ohjatun ‘Mechin painoluokan mukaan,
mutta vaistelybonus on yleensa korkeampi kevyilla ‘Mecheilla.
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Aseisiin liittyvat erikoistaidot

Pilotit voivat erikoistua johonkin aseiden tulitusluokkaan,
ja he saavat bonuksia ndilld aseilla osumisesta. Pilotti saa
lisdabonusta, jos hanelld on myds kantamaan liittyva erikoistaito
(lisatietoja on sivulla 68).

Laser

Pulse Laser (Pulssilaser)

Extended-Range (ER) Laser
(Laajennetun kantaman laser)

Light Autocannon (AC)
(Kevyt autocannon-tykki)
Medium AC
(Keskipainoinen Clan
autocannon-tykki)

Heavy AC

(Raskas autocannon-tykki)
Long-range missile (LRM)
(Pitkdn kantaman ohjus)
Short-range missile (SRM)
(Lyhyen kantaman ohjus)

Particle Projection Cannon
(PPC-hiukkastykki)
Small arm (Pienet aseet)

Laser, Large Laser, Clan
Heavy Laser, Clan Heavy
Large Laser

Pulse Laser, Large Pulse
Laser, Clan Pulse Laser, Clan
Large Pulse Laser

ER Laser, ER Large Laser,
Clan ER Laser, Clan ER Large
Laser

Light AC, Ultra Light AC,
Clan Ultra Light AC

Medium AC, Ultra Med AC,
Ultra Med AC

Heavy AC, Ultra Heavy AC,
Clan Ultra Heavy AC

LRM Rack, Clan LRM Rack,
Swarm LRM Rack

Streak SRM Pack, Clan Streak
SRM Pack

PPC, ER PPC, Clan ER PPC

Konekivaari, liekinheitin
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Kantamaan liittyvat erikoistaidot

Pilotit saavat erikoiskoulutusta jossakin kantamassa
(lyhyessd, keskipitkdssa tai pitkdssa) seka bonuksen, jos he osuvat
milla tahansa aseella kyseisen kantaman sisalld olevaan
kohteeseen.

Lyhyt kantama on 0 - 60 metrid, keskipitkd kantama 31 - 121
metrid ja pitkd kantama 61 - 180 metrid.

Pilotit voivat erikoistua useampaan kuin yhteen kantamaluokkaan.
Mikdli kohde on kahden sellaisen kantamaluokan sisalld, joihin
pilotti on erikoistunut, han saa lisabonuksen. Jos pilotilla on
esimerkiksi sekd lyhyen etta keskipitkdan kantaman erikoistaidot ja
kohde on 40 metrin pddssa, han saa tuplabonuksen kohteeseen
osumisesta.
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Yleiset erikoistaidot
il Pilotit voivat saada erikoiskoulutusta myos tiedusteluun,

antureihin, hyppddamiseen ja kestavyyteen liittyvissd taidoissa.
Scouting (Tiedustelu) Pilotti koulutetaan havaitsemaan
viholliset entistd paremmin hyvinkin kaukaa. Hanen nakdalueensa
laajenee huomattavasti.

Sensor (Anturi) Pilotti saa lisdkoulutusta elektronisista
havaintolaitteista, ja han tulkitsee saapuvia anturisignaaleita
paremmin kuin muut pilotit. Anturikontaktin laatu paranee
automaattisesti, kun pilotti nousee arvoasteikossa (lisdtietoja on
sivulla 62).

Jump Jet (Hyppymoottori) Pilotti voi maksimoida
hyppymoottorien tyontévoiman ja ‘Mechin rungon joustavuuden
seka kasvattaa moottoriavusteisten hyppyjen normaalia kantamaa.
Toughness (Kestavyys) Kestavyyskoulutuksensa ansiosta pilotti
pystyy kestamdan moukarointia, joka tappaisi normaalin ihmisen.
Jos pilotin ‘Mech tulee tyokyvyttomaksi tai tuhoutuu, kestavyys-
koulutusta saaneella pilotilla on paremmat mahdollisuudet
pelastautua heittoistuimella.

A MechWarriorit

Liikkeelld on huhuja piloteista, jotka ovat valioluokkaakin
parempia. Huhuja on myds erikoistaidoista, joihin yltavat
vain nama yli-inhimilliset miehet ja naiset.
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Taktiikat ja strategiat

Komento on sinulla, ja juuri sind olet viime kddessa vastuussa
tehtdvan onnistumisesta tai epdonnistumisesta. Pilottisi voivat
reagoida ympardiviin vaaroihin vaistomaisesti, mutta sinun on
pidettava paasi kylmana ja tehtdva pdatokset, joiden turvin
homma hoidetaan kotiin.

MechCommander-veteraaneilla on muuan yhteinen piirre: he eivat
koskaan yritd nujertaa vihollistaan fyysisesti vaan dlynsa turvin.

Logistiikan #lykis kiyttaminen

Logistiikka ei ole pelkkaa taistelujen valista kirjanpitoa.
Logistiikassa piilee taistelukentdlla menestymisen enteet ja
salaisuudet. Opettele lukemaan kaskynjakojen rivien valista. Tutki
tarkasti niin vihollisiasi kuin omia joukkojasikin.

Kaskynjako ja kartat

Millaisia ovat todenndkdisesti vastaan tulevat viholliset? Ovatko he
jarjestdytymattomia rosvojoukkoja vai Liaon suvun tappavan
nopeita ‘Mecheja? Erilaisiin vihollisiin on valmistauduttava eri
tavoin. Tee muistiinpanoja kdskynjaon aikana ja kokoa
taisteluryhmadsi niiden pohjalta.

Jos kartalla on paljon vahvoja linnoituksia tai saaria, mieti,
kannattaako ryhmdan ottaa mukaan muutama hyppymoottorilla
varustettu ‘Mech varmistamaan linnoituksiin pdasy.

Jos kartalla on paljon makia tai rakennuksia, varmista, ettd sinulla
on ainakin yksi anturilaittein varustettu ‘Mech vihollisten
havaitsemista varten. Varmista myos, ettd taisteluryhmassasi on
riittdvasti lyhyen kantaman aseita mahdollista ldhitaistelua varten.
Ja painvastoin: mikali maasto on tasaista ja esteetontd, varmista,
ettd ‘Mecheissasi on kylliksi pitkdan kantaman aseita, jotta voit
vaurioittaa vihollisia etdalta.
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‘Mechin valitseminen ja lataaminen

Kannattaako tehtavdan valita kourallinen hyokkays-'Mecheja vai
joukkue pienia ‘Mecheja? Ald tuudittaudu siihen uskoon, ettd olet
keksinyt “oikean” taisteluryhmakoostumuksen tilanteeseen kuin
tilanteeseen. Joukkoja on arvioitava jatkuvasti uudelleen.
Joihinkin tehtaviin tarvitaan hyvin erikoistunut ryhma, kun taas
toisiin tarvitaan monia erilaisia taitoja ja aseita.

Yksittdisten ‘Mechien mukauttaminen on oma taiteenlajinsa.
Lisdpanssaria kannattaa harkita pitkiin tehtaviin, joissa ei
valttamattd ole saatavilla resurssipisteitd huoltoa varten.
Kannattaakin ehka rakentaa ‘Mech, jossa on runsaasti erilaisia
lyhyen kantaman aseita silta varalta, ettd joudut ryntddamaan
isomman ‘Mechin kimppuun (lisdtietoja on sivulla 75 kohdassa
Rynndkkd). Valintoja ja vaihtoehtoja rajoittavat vain C-bill-
yksikdiden maara ja oma mielikuvituksesi.

‘Mech-pilotit

Pilottien valitseminen on ehka ratkaisevin logistiikkaan liittyva
valinta. Muista, ettd jokaisen tehtavan yhteydessa saatat menettda
pilotteja. Piloteista poiketen ‘Mecheja voi korjata, rakentaa
uudestaan ja ottaa sotasaaliiksi savuavista metallikasoista.

Kannattaa toki pyrkia sovittamaan pilotin erikoistaidot sopivaan
‘Mechiin, mutta muista myos, ettd sinun pitdisi kehittda ryhmaasi
tulevaisuutta ajatellen. Kaytd samanaikaisesti alokkaita ja
veteraaneja. Jos kdytat jatkuvasti samoja pilotteja, joukkueestasi
tulee poikkeuksellisen vahva, mutta talloin et saa keratyksi
erilaisia taitoja ja riittdvaa taustahenkilostoa.
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Resurssipisteiden kyttdminen

Resurssipisteilld (RP) mitataan taktista tukea, jota saat
toimeksiantajiltasi tiettyyn tehtavaan. Resurssipisteet eivat saily
tehtdvasta toiseen. Jos resurssipisteet loppuvat tehtavan aikana,
yritd vallata vihollisen resurssirakennuksia. Nain kerddt
taisteluryhmallesi lisda resurssipisteita.

Huolto

Jos tuot huoltorekan peliin silloin, kun joukkosi ovat viela hyvassa
kunnossa, rekka seuraa joukkojasi, hidastaa niiden vauhtia ja
altistuu ehka vihollisen tulitukselle. Thannetapauksessa
huoltorekka kutsutaan vasta silloin, kun sen huoltokapasiteetti
vastaa tarkalleen ryhmdsi ‘Mechien huollon tarvetta.

Sotasaalis

Pikkuruisen Fire Ant -"Mechin sotasaaliiksi ottaminen maksaa yhta
paljon resurssipisteita kuin valtavan Atlas-"Mechin huoltaminen.
Saasta resurssipisteitdsi, kunnes loydat ‘Mechin, joka kannattaa
lisatd ryhmaan. Jos sinusta kuitenkin tuntuu siltd, ettd onnistut
pian tehtdavan suorittamisessa, voi olla viisasta tilata tukipaletista
‘Mechin ottaminen sotasaaliiksi. Resurssipisteet eivdt kerdanny
tehtavdstd toiseen. Jos aiot ottaa ‘Mechin sotasaaliiksi vasta
tehtdvan jdlkeen ‘Mech Salvage (‘Mech-sotasaalis) -ndytosta,
joudut kayttamaan siihen omia C-bill-yksikoitdsi toimeksiantajiesi
rahojen sijaan.
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| Tiedustelu

Tiedustelu on tavallinen mutta ylenkatsottu
taktiikka, jolla voi hankkia tietoja
vihollisen asemista ja voimista.

Tiedustelijalla on parhaimmillaan seuraavat
ominaisuudet ja laitteet: elektroniset
vastatoimet (ECM) vihollisen antureiden
hamaamiseksi, kehittyneet anturit
yksikoiden havaitsemiseksi matkojen
paastd, nopeus, lisdpanssarit, vahintaan yksi hyva pitkan kantaman
ase sekd pilotti, jolla on antureihin liittyva erikoistaito

ja erinomaiset perusanturitaidot. Raven-'Mech on erityisen hyva
valinta tiedustelijaksi, mutta kannattaa harkita myds
anturiluotainta.

Kun olet saanut anturikontaktin, pida vihollista tarkasti silmalla,
jotta naet, onko sekin huomannut sinut. Jos ndin on, valmistaudu
juoksemaan vihollisen anturin kantaman ulkopuolelle. Jos
vihollinen ei havaitse tiedustelijaasi, liiku vihollisen alueen
reunamilla ja pane merkille vihollisyksikdiden sijainti ja
puolustuksen heikkoudet.

Voit myos tarkoituksellisesti paljastaa tiedustelijasi ja houkutella
vihollisen pois tulenaroilta alueilta. Silla aikaa taisteluryhmasi
padosa voi hyokatd ja tuhota vihollisen helposti.

A Yksikkiitietojen pikanéppiin
Voit kerdtd tietoja MechCommander-ohjelman ollessa
keskeytettyna. Tama on kdteva tapa toimia taistelun
tiimellyksessa tai takaa-ajon aikana. Pida I-ndppdinta
painettuna ja valitse yksikko.
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Aseiden kantamat

Jokaisella aseella on minimi- ja maksimikantama. Kantaman
ulkopuolella ase on tehoton, eika silla pysty tulittamaan. Pilotit
siirtyvat automaattisesti sen kantaman sisdlle, jossa heidan
aseensa toimivat tehokkaimmin. Joskus saattaa nayttaa siltd, etta
taistelukaskyn saanut ‘Mech juoksee kohdetta “pakoon”, mutta asia
ei ole ndin. Se vain siirtyy asemiin, joissa se voi vahingoittaa
kohdetta mahdollisimman paljon.

Lyhyt kantama on 0 - 60 metrid, keskipitka kantama 31 - 121
metrid ja pitka kantama 61 - 180 metria.

Lyhyt

Keskipitka

0 30 60 90 120 150 180

Lyhyen kantaman aseilla ei voi tulittaa kauas. Pitkdn kantaman
aseilla ei voi tulittaa ldhelle. Keskipitkdn kantaman aseilla voi
kuitenkin tulittaa lyhyen ja pitkdn kantaman sisalla tietyin
rajoituksin.

Mieti logistiikan yhteydessd, tarvitsetko eripituisilla kantamilla
varustettuja ‘Mecheja parjataksesi kaikissa tilanteissa vai pitkan
kantaman aseisiin erikoistuneita ‘Mechejd, jotka pystyvat
tuhoamaan vihollisen jo kaukaa.
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Vaikka monissa ‘Mecheissd on tuhoisa pitkan ja keskipitkdn
kantaman aseiden valikoima, ne ovat ironista kylld juuri sen takia
alttiita keskitetylle lyhyen kantaman tulitukselle. Jos lyhyen
kantaman aseilla varustettu ‘Mech pystyy ryntdamaan vihollisen
aseiden vahimmaiskantaman sisdpuolelle, vihollinen ei voi vastata
tuleen.

Paras mahdollinen ‘Mech rynnakkotaktiikkaa varten on sellainen,
jossa on erinomainen lyhyen kantaman tulivoima, lisapanssareita,
jotta se kestdd hyokkaykset lahestyessaan kohdetta, seka
riittdvasti nopeutta, jotta se pysyy lyhyen kantaman padssa
vastustajastaan.

Rynniikki-'Mech vs. LRM Carrier

A Taistelukantama

Taistelun kantama maardytyy nopeimpien yksikoiden
mukaan.
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Vaijytys
Jos vihollisen kanssa ei ole jarkevdd antautua lahitaisteluun

(esimerkiksi silloin, kun vihollinen on linnoittautunut asemiinsa
tai silld on suurempi tulivoima), kannattaa asettaa vaijytys.

Vdijytys voidaan asettaa vihollisen partiointipolulle. Jos vihollinen
pysyy paikallaan, se on ehka houkuteltava vaijytykseen. Tahan
tarkoitukseen sopivat parhaiten nopeat ‘Mechit.

‘Mech kannattaa

yleensd asettaa Porrastetut kantamat hyiikkéyksessi

pisimman

mahdollisen

kantaman paahan,

jossa se pystyy

kdyttdmaan aseitaan

tehokkaasti.

Tulituskantamat

kannattaa porrastaa.

Aseta etummaisiksi

ne ‘Mechit, joilla on

tehokkaat lyhyen kantaman aseet. Aseta seuraavaksi ne ‘Mechit,
joilla on tehokkaat keskipitkan ja pitkdan kantaman aseet. Kun
vihollisyksikot saadaan houkuteltua kantaman sisdlle, lyhyen,
keskipitkdn ja pitkdn kantaman aseet aloittavat yhta aikaa
tuhoisan tulituksen a-muodostelmassa. Jos haluat sdilyttaa taman
muodostelman, kaske ‘Mechit pysymaan asemissaan.

Jos sinulla on useita pitkdan kantaman ohjuksilla varustettuja
‘Mechejd, sijoita ne maastokohdan tai rakennuksen taakse ja kdyta
vihollisia houkuttelevaa ‘Mechid tahtayslinjan tahystdjana
(lisatietoja on sivulla 63 kohdassa Tahtdyslinja). Kun vihollisen
yksikot ovat ohjuksen kantaman sisapuolella, ‘Mechisi voivat
tulittaa suhteellisen hyvin suojautuneina.
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Linnoitettuun kohteeseen hyiikkigminen

Monissa tehtdvissa pddmaarand on vallata tai tuhota suojamuurein
ymparoity tukikohta tai muu linnoitettu kohde.

Kerdd ensin tietoja kohteesta tiedustelija-"Mechien tai
anturiluotainten avulla. Voit tarkastella kohdetta [dhemmin
saatamalld kamerakulmia ja zoomaamalla sisdan kohteeseen. Et
ehkd saa tahtdyslinjaa, joten ota huomioon piilossa olevien
vihollisten mahdolliset sijainnit.

Linnoitetuissa tukikohdissa on usein automaattiset tykkitornit.
Kun liikutat hiiriosoitinta valvontatornien tai generaattoritornien
yli, niihin kytketyt tornit tulevat nakyviin korostettuina. Jos
tykkitornit ovat voimakkaita pitkdan kantaman aseita, mieti,
kannattaako ne lamaannuttaa tekemadlld ilmaisku niiden
generaattoria vastaan. Jos tykkitornit ovat lyhyen kantaman
aseita, voit tuhota ne etdalta tai voit vallata valvontatornin ja
kayttaa sitten sen aseita vihollista vastaan (lisdtietoja on

sivulla 53 kohdassa Valtaaminen).

Useimmissa linnakkeissa on muurit ja panssariportit. Muurit voivat
estda tahtayslinjan luomisen ja altistaa sinut epasuoralle
tulitukselle. Selvitda muurit joko rajayttamalla tiesi niiden lapi tai
lahetda hyppymoottorein varustettuja ‘Mecheja niiden yli
valtaamaan portin valvontarakennus.
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Linnoitetun kohteen puolustaminen

Joissakin tehtdvissa taytyy puolustaa linnoitettua kohdetta. Niiden
ymparilld on muurit. Automaattiportit ja tykkitornit vahvistavat
niiden puolustusta.

Estd portin ja valvontatornien valtaaminen. Jos ne joutuvat
vihollisen kdsiin, linnoituksen automaattijarjestelmia kaytetaan
sinua vastaan. Aseta suuri ‘Mech tornin ja portin valvontalaitteiden
lahelle estdamdan niiden valtaaminen. Vartioivilla ‘Mecheilla pitdisi
olla pitkdan kantaman aseita, jotta ne voivat tulittaa paikaltaan.

Jos tehtdva edellyttaa jonkin linnoituksen sisalla olevan kohteen
puolustamista, kaske suuren ‘Mechin vartioida kohdetta silta
varalta, ettd vihollisen yksikot paasevat livahtamaan puolustuksen
lapi.

Kaske suuret ja hitaat ‘Mechit vartioimaan elintdrkeita kohteita ja
pida kevyet ja nopeat ‘Mechit vapaina hyokkdadamaan lahestyvien
vihollisten kimppuun.

Suuntaa kiintedn tykistoyksikon tukahdutustulitus alueille, jonne
vihollisen yksikot kerdantyvat. Jos osa linnoituksen muurista
tuhoutuu, kutsu tykistoyksikkd paikkaamaan aukko. Jos vihollisesi
yrittavat tuhota tykiston paastakseen sen ohi, he joutuvat sen
valtavan tulivoiman kohteeksi.

Miinoita porttien edusta seka paikat, jossa hyokkaajat saattavat
huomata puolustuksesi heikot kohdat, esimerkiksi alueet, joilla ei
ole tykkitorneja. Huomaa kuitenkin, etta miinat eivat erottele
uhrejaan: kun ne on laskettu, ne rdjahtavat aina, kun ‘Mech kulkee
niiden pdalta. Jos miinoitat tukikohtasi ympariston liian raskaasti,
omat ‘Mechisi saattavat jddada sisalle ansaan.
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Perdiintyminen

Jos ‘Mech-pilottisi jddvat oman onnensa nojaan, ne saattavat
lahted ajamaan vihollista takaa kaikkiin ilmansuuntiin. Parhaassa
tapauksessa tama vain hajottaa ‘Mechien tulivoimaa, mutta
pahimmillaan ‘Mechit ajautuvat vadijytykseen. Kun taisteluryhma
hajaantuu, on viisasta valita kaikki yksikot ja antaa liikkumiskasky
johonkin keskeiseen paikkaan (lisdtietoja on sivua 42 kohdassa
Liikkumiskaskyt). Yksikkosi jatkavat tulittamista ryhmittyessdan ja
keskittdessddn tulivoimansa uudelleen.

Perdantyminen kannattaa myds silloin, kun voit vetdytyd aiemmin
valtaamaasi linnoitukseen (mieluiten sellaiseen, jossa on toimivat
tykkitornit ja ehjat muurit). Perddntyvaa ryhmddsi takaa-ajavat
vihollisyksikot joutuvat huomaamaan, ettd heita tulitetaan heilta
vallatuilla aseilla.

Voit hyddyntda tahtdyslinjaan liittyvia tulitussdantoja
peradntymisen aikana. Aseta rakennuksia ja muita esteitd ryhmasi
ja takaa-ajavan vihollisen valiin, jotta vihollinen menettaa
tahtayslinjan eika ei pysty tulittamaan.

A Yksikiiden pitiminen koossa

Kaikilla ‘Mecheilld on sama kdvelynopeus. Kun annat
‘Mecheille kavelykaskyn, yksikot pysyvat yhtendisend
ryhmana.
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Moninpeli- ja yksinpelitehtvit

Moninpeli

Voit ottaa muita pelaajia mukaan ystavallismieliseen sotapeliin tai
toisen kuolemaan paattyvaan kaksintaisteluun. Peliin voi osallistua
enintddn kahdeksan MechCommanderia. Voit isdnndidad pelid ja
hallita tehtdavan parametreja tai vaikkapa liittya jonkun toisen
peliin. Aloita napsauttamalla Main Menu (P3a) -valikossa
Multiplayer (Moninpeli) -painiketta.

Connection type (Yhteystyyppi)

Valitse ensin moninpelin yhteystyyppi: MSN™ Gaming Zone,
paikallisverkko tai Internet.

Internet (Zone.Com) Pelejéd pelataan Zonessa. Jos valitset tdmadn
yhteystyypin, MechCommander 2 -ohjelma sulkeutuu ja Internet-
selaimesi muodostaa yhteyden Zoneen MechCommander 2
-peliaulaan. Sinulla taytyy olla Zone-tili. Se on ilmainen.

Local Network (Paikallisverkko) Pelejd pelataan paikallisverkon
(LAN) kautta. Tarvitset LAN-sovittimen ja yhteyden LAN-verkkoon.
Voit isann6ida pelid tai etsid peleja napsauttamalla Go to LAN
Browser (Siirry LAN-selaimeen) -painiketta. LAN-selain lajittelee
pelit nimen, pelaajamaaran, karttatyypin ja ping-ohjelman
(yhteysviiveen) mukaan.

Internet (TCP/IP) Pelejd pelataan Internetin valityksella.
Tarvitset Internet-yhteyden Internet-palveluntarjoajan kautta. Voit
liittya peliin kirjoittamalla isannan Internet-protokollaosoitteen
(IP-osoitteen) tai valitsemalla IP-osoitteen edellisten
peliosoitteiden pudotusvalikosta.

A 1P-osoite

Jos isannoit Internet-pelid, varmista, ettd peliin
mukaan tulevat pelaajat tietdvdt IP-osoitteesi. IP-
osoitteesi nakyy Tehtdvan parametrit -ndytossa.
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Mission parameters (Tehtdvan parametrit)

Kun napsautat Host Game (Isanndi pelid) -painiketta, ohjelma
pyytda pelin nimea ja kaskee sen jdlkeen siirtyd Tehtdvan
parametrit -ndyttoon mukauttamaan pelid. Peliin mukaan tulevat
pelaajat nakevat taman nayton, mutta monet toiminnot ovat vain

isdnnan kaytossa.
MISSION PARAMETERS: HOST PLAYER PREFS “VEANVEND ]

FITT .

TEAM  FACTION  C-BLLS  READY i'ﬂet‘ﬁnrk

" = |
| |*| Steiner |~ | 350 = |

LOAD MAP

MAP INFO

+ AIRSTRIKE + SENSOR PROBE
+ MINELAYER + REPAIR TRUCK
+ SCOUT 'TORTER + SALVAGE CRAFT
+ FIXED ARTILLERY  + RESOURCE BLOG
« UNLIMITED AMMD [ 1H

‘l ! : ”I
lﬂl | HOST IP ADDRESS: 157.56.244.153 i
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Player Section (Pelaajaosio) Luettelo pelaajista, heiddn
kuvakkeistaan ja heidan yksikdidensa nimista. Pelaajat voivat
valita ryhman pudotusvalikosta. Pelaajat saavat
oletusarvoisesti ryhman numeron siind jarjestyksessd, jossa
he liittyvat peliin. Jos pelaaja liittyy peliin, hanen
yksikkdnsa perusvari vaihtuu ryhman variksi, mutta pelaajan
korostusvari ja yksikon arvomerkit pysyvat entiselldan.

My6s ryhmittymat valitaan pudotusluettelon Player (Pelaaja)
-osiosta. Ryhmédkunnan valinta (Steiner, Davion, Liao, Clan)
rajoittaa sitda, mita ‘Mecheja ja varusteita pelaaja voi
hankkia. Jos isantd valitsee vaihtoehdon All Tech (Kaikki
Techit), kaikki ‘Mechit ja varusteet ovat kaikkien pelaajien
kdytettavissa.

Tassd osiossa isantd voi myos muuttaa kunkin pelaajan
kaytossa olevia kateisvaroja.

Kun pelaajat ovat valmiit aloittamaan pelin, he valitsevat
Ready (Valmis) -valintaruudun. Kun pelaaja on valinnut
ruudun, kaikki haneen liittyvat asetukset himmenevit, eika
niita voi enda muuttaa. Asetukset palautuvat kayttoon, kun
valinta poistetaan ruudusta. Jos isanta muuttaa joitakin
parametreja, valinta poistuu kaikista Ready-valintaruuduista.

Player Preferences (Pelaajan oletusasetukset) Tastd
painikkeesta paaset Pelaajan oletusasetus -nadyttoon.
Lisatietoja on sivulla 84.

Map Section (Karttaosio) Isdntd valitsee
tehtdvdkartankoko-, topografia- ja tehtavatyyppiasetukset
(lisdtietoja on sivulla 88), napsauttamalla Load Map (Lataa
kartta) -painiketta. Kun taistelukentdn taktinen kartta on
valittu, pelaajat nakevat sen. Tietoja kartasta ja kartan
tekijasta voi katsella napsauttamalla Map Info
(Karttatiedot) -painiketta.

Mission Parameters (Tehtdvan parametrit) Isantd voi
asettaa ndilla asetuksilla pelaajan pudotuspainot, C-Bill-
yksikot pelin alussa, resurssipisteet ja tehtdvan aikarajan.
Muista, ettd C-bill-yksikoita voi muokata pelaajakohtaisesti,
mutta resurssipisteiden ja pudotuspainojen on oltava samat
kaikille pelaajille.
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Host Buttons (Isdnndn painikkeet) N&illd painikkeilla

isdntd voi hallita pelaajia.

[ETW] Lock Game (Lukitse peli) Talld asetuksella isdnta
voi estdd muita pelaajia liittymasta peliin.

=3 Remove Player (Poista pelaaja) Talld painikkeella
isdntd voi poistaa valitun pelaajan pelistd. Kun
pelaaja poistetaan, valinta poistuu kaikista Ready-
valintaruuduista.

Host IP Address (Isdanndn IP-osoite)

Chat Window (Chat-ikkuna) Moninpelilogistiikan toiminto,
jolla ryhman jdsenet tai kilpailijat voivat kommunikoida
keskenddn. Lisdtietoja on sivulla 85.

Support Options (Tukivalinnat) Ohjaimet, joilla isdntd voi
vaihdella tukipaletin ominaisuuksia tehtdvan aikana. Isantd
voi my0s ottaa kayttoon rajoittamattomasti ammuksia, sallia
tai kieltdd ‘Mech-muunnosten tuomisen logistiikkaan ja
valita, nakyyko kartalla resurssirakennuksia. RP for ‘Mechs
(‘Mecheista saatavat resurssipisteet) -asetuksella
vihollisen ‘Mechejd tuhonneet pelaajat palkitaan
resurssipisteilld tuhotun ‘Mechin kokonaispainon mukaan. All
Tech (Kaikki Techit) -asetus vaihtaa jokaisen pelaajan
ryhmakunnaksi ALl (Kaikki).

Use Quickstart (Kdytd pika-aloitusta) -asetuksella
hyvaksytdan tehtavakartan oletusasetukset. Asetus lukitsee
tukivalinnat ja tehtdavan parametrit seka Player-osiossa
tehdyt ryhmdkunta- ja C-bills-asetukset. Pelaajat ohittavat
logistiikan ja kdyttavat oletus-'Mechejd, jotka madrataan
tassa nakymadssa.

Next/Launch (Seuraava/Kaynnistd) Isdntd voi kdynnistaa
pelin (sen jdlkeen, kun kaikki pelaajat ovat valinneet Ready
(Valmis) -valintaruutunsa). Kun isdntd napsauttaa tata
painiketta, kaikki pelaajat siirtyvat logistiikkaan tai pika-
aloituksessa suoraan moninpelitehtdvaan.
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STRIPE COLOR

Player Name (Pelaajan nimi) Kirjoita nimesi (enintddn 24
merkkid) tai valitse aiempi nimi pudotusluettelosta. Jos
kaytat aiempaa nimed, yksikdn nimi, arvomerkit ja varit
vaihtuvat nimen aiempia asetuksia vastaaviksi.

Unit Name (Yksikon nimi)  Pelaajan palkkasoturiyksikon
nimi.

Unit Insignia (Yksikon arvomerkit) Valitse
pudotusvalikosta arvomerkkisi saatavilla olevan BattleTech-
suvun, klaanin ja palkkasoturin symboleista. Moninpelissa
arvomerkit siirretddn automaattisesti kaikille jasenille.
Mukautetun yksikon arvomerkkien on oltava 32-x-32, 24-
bittisessa Targa (.tga) -muodossa, ja ne on vietdava /Data/
Multiplayer/Insignia-hakemistoon.

Player Colors (Pelaajan varit) Valitse vdrisi napsauttamalla
Base Color (Perusvari) tai Stripe Color (Korostusvari)
-valilehted ja sen jalkeen jotakin paletissa olevaa varia.
Varivalikoimasi paivittyy viereiseen nayttoon. Kukin perusvari
voi olla samanaikaisesti vain yhdelld ryhmalla. Kun olet
liittynyt ryhmaan, et voi endd muuttaa perusvareja.
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Multiplayer Chat (Moninpeli-chat)
Chat-ikkuna nakyy moninpelindytoissa.

Unnamed Player Ha:
[T Get in here ..

@ Chat Display (Chat-ndytté) Ennen tekstid on ryhmédn varin
mukaan varikoodattu [dhettdjan nimi.

Chat [f / Help [gJ Toggle (Vaihto chatin ja ohjeen vililld)
Vaihda napsauttamalla Chat- ja rollover-nayttoja.

Maximize Y / Minimize N}§ Toggle (Vaihto suurentamisen
ja pienentamisen valilld) Suurenna tai pienennd chat-
naytt6a napsauttamalla.

Text Entry Area (Tekstinkirjoitusalue) Napsauta tata
ruutua tai paina ENTER-ndppdintd, kirjoita viesti ja ldhetd se
painamalla ENTER-nappdinta.

% Toggle (Vaihto ryhman ja
kaikkien vdlilld) Voit vaihdella napsauttamalla chat-
asetusta ryhman jasenista kaikkiin pelaajiin. Kaikkien
pelaajien kanssa kaytava chat nakyy vihredanad tekstind. Vain
ryhman jasenten kanssa kaytava chat nakyy valkoisena
tekstina.

Tehtdavdnaikainen chat

Chat-teksti nakyy paataistelukenttanakyman ylareunassa. Jos
haluat keskustella tehtdavan aikana, paina ENTER-ndppdintd,
kirjoita viesti ja ldhetd se painamalla ENTER-ndppdinta uudestaan.
Jos haluat keskustella vain ryhman jasenten kanssa, paina VAIHTO-
ja ENTER-nappdimia, kirjoita viesti ja lahetd teksti painamalla
ENTER-ndppainta.
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Multiplayer Logistics (Moninpelilogistiikka)
Moninpelitehtdvat poikkeavat monella tavoin sotaretkitehtdvistd.

‘Mechien mddrd

Moninpelissa sallittujen ‘Mechien enimmdismaardsta on lisdtietoja
Lueminut-tiedostossa.

Pilottien palkkaaminen

Monipelilogistiikan piloteilla on erilaisia arvoja, ja niiden perus- ja
erikoistaidot vaihtelevat. Pilottien taidot tai arvoasema eivdt
muutu onnistuneen moninpelitehtdvan jalkeen.

Logistiikasta kdynnistdminen

Kun pilotit on palkattu, jokaisen pelaajan taytyy napsauttaa
Launch (Kaynnistd) -painiketta. Tamdn jdlkeen jdrjestelma
ilmoittaa chat-naytossa, milloin kukin pelaaja on valmiina. Kun
viimeinen pelaaja napsauttaa Launch (Kaynnistd) -painiketta,
tehtava alkaa.
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Multiplayer Gameplay (Moninpelin pelaaminen)

Pudonneet pelaajat

Jos pelaajan yhteys katkeaa, hanen ‘Mech-pilottinsa kayttavat
heittoistuinta. Muut pelaajat voivat ottaa hylatyt ‘Mechit
sotasaaliiksi. Jarjestelma ilmoittaa, etta pelaaja on pudonnut.

Kaikkien yksikdiden menettdminen

Jos pelaaja menettda kaikki yksikkonsa, pelin kaikki muut yksikot
paljastuvat ja kuollut pelaaja voi katsella mitd tahansa kohtaa
kartalla ja seurata tehtavan kulkua.

Keskeyttdminen

Moninpelitehtavaa ei voi keskeyttda. Jos painat ESC-nappdintd,
jarjestelmavalikko (jossa tallennus- ja latauspainikkeet nakyvat
himmennettyind) avautuu, mutta itse peli ei keskeydy.

Pistetaulukko

Joissakin moninpelitehtdvissa pelinaikainen pistetaulukko korvaa
Tavoitteet-luettelon. Pistetaulukon saa ndyttoon painamalla F9-
nappdintd.
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Multiplayer Mission Types (Moninpelin tehtavatyypit)

Elimination (Eliminointi)

Tama on palkkasoturimainen kuolemanottelu: vastustaja saa
jokaisesta tuhotusta yksikostd sen sotasaalisarvoa vastaavan
mddrdan C-bill-yksikoita. Voittaja on pelaaja tai ryhma, jolla on
eniten C-bill-yksikoitd tehtavaajan loputtua.

King of the Hill (Kukkulan kuningas)

Tehtdvan aikana tallennetaan tieto siitd, miten kauan kukin ryhma
on pitanyt kohderakennusta hallussaan. Voittaja on ryhma, joka on
pitanyt rakennusta hallussaan pisimpdan, vaikka ryhman kaikki
yksikot olisikin tuhottu. Jos vain yhdelld ryhmalld on yksikoita
jaljelld, peli paattyy ja jaljelle jaanyt joukkue saa automaattisesti
kellossa jaljelld olevan ajan.

Capture Base (Tukikohdan valtaaminen)

Jokainen joukkue saa yhden pddmajan (HQ). Kun ryhmdn pdaamaja
on vallattu, pilotit pelastautuvat ‘Mecheista heittoistuimella ja
‘Mechit jadvat muiden pelaajien sotasaaliiksi. Ryhma, jolla on
eniten vallattuja pdamajoja, voittaa, vaikka ryhman oma paamaja
olisi vallattu.

Territories (Puolustusalueet)

Kartalla on pddamajarakennuksia, jotka eivat kuulu millekdan
ryhmalle. Kun ryhma valtaa paamajan, se saa yhden pisteen. Jos
ryhman pdamaja vallataan, ryhma menettaa yhden pisteen.
Pddamajat voi vallata vaikka kuinka monta kertaa uudelleen.
Joukkue, jolla on eniten pisteitd peliajan lopussa, voittaa.

B BB IR B L OB B ]

LT 0 » LT B }
2 aaﬂ.,,,,_:ﬂ




Last Man Standing (Viimeiseen mieheen)

Voittaja on ryhma, jolle on jaanyt yksikoita henkiin. Jos télle
tehtavatyypille on maaratty aikaraja, voittaja on ryhmd, jolla on
eniten yksikoita jaljelld. Peli voi paattya tasapeliin.

Last Man on the Hill (Viimeinen mies kukkulalla)

Taman tehtdvdn voittaa se, joka pitdd paamajaa hallussaan
tehtdvan aikarajan kuluttua umpeen. Jos pdadamaja ei ole minkaan
ryhman hallussa ajan loppuessa, kukaan ei voita. Jos pddamaja
tuhoutuu, kukaan ei voita. Tassa tehtdvatyypissa on oltava
aikaraja.

Complex Mission (Yhdistelmdtehtdvd)

Tasta tehtavatyypistd on monta muunnosta, mutta yleensa
joukkueita on kaksi: puolustava joukkue, joka suojautuu
hyokkaavalta joukkueelta. Puolustava joukkue voittaa, jos se
tuhoaa kaikki hyokkaavan joukkueen yksikot tai jos aika loppuu

ilman, ettd hyokkaava joukkue on vallannut kaikki kohteet.
Hyokkadva joukkue voittaa, jos se saa vallattua maaratyn madaran
kohteita tai jos se tuhoaa kaikki puolustavan joukkueen yksikot.
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Yksinpelitehtavit

Solo Mission (Yksinpelitehtavad) on taistelusimulaatio. Voit kokeilla
uusia taktiikoita ja ‘Mech-muunnoksia. Ndin niita ei tarvitse
testata enda silloin, kun tosi on kyseessd. Huomautus: Tehtdvien
onnistumisesta ei anneta C-bill-yksikoitd eika pilotteja ylenneta.
Aloita napsauttamalla Main Menu (Paa) -valikossa Solo Mission
(Yksinpelitehtdva) -painiketta.

Kun olet valinnut tehtdvékartan, napsauta Accept (Hyvaksy)
-painiketta, jolloin voit siirtyd tehtavan logistiikkaan.

Lataa kartta

Yksinpelitehtdvan voi valita tdssa Load Map (Lataa kartta)
-naytossa.

ion: Base Gemini

Map List (Karttaluettelo) Yksinpelitehtdvien kartat,
mukaan lukien kaikki suorittamasi sotaretkitehtavat. Voit
myos laatia yksinpelitehtavien karttoja MechCommander 2
-tehtdvaeditorilla.

Mission Tactical Map and Name (Tehtdvan taktinen kartta
ja nimi)

Mission Notes (Tehtdvdan muistiinpanot) Tehtdvén lyhyt
kuvaus.
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Tekijit
Tuottaja
Mitch Gitelman

Kehitystyii

Frank Savage - Vastaava

Glenn Doren
Heidi Gaertner
Mike Hsieh

Muut kehittajat
Melody Litovkin
Mike Lyons

Suunnittelu

Mike Lee - Vastaava
Derek Carroll

David Fung

Jeremy Hill

Jason Janicki

Erik Johnson
Michael Turner

Suunnittelussa
mukana myos
Sage Merrill

Grafiikka

Leigh Kellogg -
Vastaava

Steve Allen
Dorje Bellbrook
Adam Crockett
Charles Oines

Riini

Duane Decker - Johto ja

musiikki

Ainisuunnittelu

Soundelux DMG

Muu
aanisuunnittelu
Digital Arts, NYC
Pete Comley

Testaus

Kevin Fetters - Vastaava

Rob Baldwin
Mark Bartlett
Sean Kellogg
Steve Larson
Aaron Ueland
Marty Wright

Muut testaajat
Paul Gradwohl
(Kokoonpano)
Jaime Pirnie
(Moninpeli)
Matthew Shimabuku

Eric Nylund - Vastaava

Tom Brush
Chris Burns
Jeannie Davison
Dana Fos

Cillian Gibbons
Cosmo Greco
Fionnuala Keegan
Sandro Magliocco
John 0'Sullivan
Jason Shirley
Greg Ward

Japani
Yutaka Hasegawa

Korea

Han Baek Choi
Kyoung Ho Han
Jin Yong Jeong
Ji Young Kim
In Goo Kwon
Joon Ho Lee
Taiwan

Dupre Deng
Christine Lin
Tahlia Lin
Andy Liu
Ming-I Peng

Lokalisointi
Jennifer Bixler

bame0S

Andy Glaister
Jim Reichert

The Zone

Jerome Hagen
Kevin Keeker
Fred Northup
Randy Pagulayan
Jeff Perini

Dina Suda

Beetatestauksen

koordinointi
Matt Alderman

Tekninen tuki
Steve Kastner

Tuotesuunnittelu

Jon Kimmich

Markkinointi

Rick Mehler -
Tuotepaallikko

Steve Fowler
Andrew Jenkins
Justin Kirby

Lakiasiat
Jama Cantrell
Sue Stickney
Judy Weston

Pilotit

Adnet
Eric Adams - Worm

Greg Onychuk Robert Sillence
Steve Scott

Patrick Watje

Muu grafiikka
David Choi

Stuart Compton
Mark Forrer

Steve Hartley
Brennan Priest

Jennifer Allen - Shadow
Steve Allen - Hammer
Steve Alliston - Payback
Lisa Ambler - Longshot
Lang Beeck - Chopper
Robbie Booth -

Matt Esget
Neal Hallgarth

EBU-asetukset
Chris Hadden
Randy Shedden

Lokalisointi

Yhdysvallat
Jennifer Bixler -
Lokalisaation
ohjelmapaallikko (US) Claymore
Kazukuki Shibuya Kaytettivyystestaus  riia cartson - Jinx
Irlanti Ramon Romero - Derek Carroll - Liao-
Vastaava vakooja

Steve Belton .
Muu X Ken Bachman Dana Fos - Wicked

A Niamh Butler . X X
videotuotanto . Lance Davis Mitch Gitelman - Scout
Vic Bonilla Carrillo Kyle Drexel ‘Copter

Todd Lubsen Julian Duffy Bill Fulton Robin Gitelman -
Brian Fox Dagger
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Matt Gradwohl - Mother

Jeremy Hill - Bandit
Leader

Jason Janicki - Liao-
valiovartija

Erik Johnson - Davion-
vanki

Lori Johnson - Flash

Matthew Johnson -
Partisan

Leigh Kellogg - Cobra
Sean Kellogg - Creep
Steve Lacey - Nuke
Sage Merrill - Rooster
Duane Molitor - Twitch

Mary Kay Omelina -
Ghost

Charlie Peterson -
Psycho

Mike Pondsmith - Steel

Steve Robinson -
Palerider

Steve Scott - Scooter
Tom Steinke - Meat

Michelle Gamboa
Stenson - Venom

Lex Story -
Ilmaliikenteen valvoja

Alison Stroll -
Tietokoneddni

Aaron Ueland - Bubba

Martin Wright-Steiner-
upseeri
Meiji Yugawa - Hacksaw

Video
Steve Allen - Hammer
Dorje Bellbrook - Worm

Robbie Booth -
Claymore

Melethia Campbell -
Flash

Erika Carlson - Jinx
Bob Crocco - Nuke
Brenda Diaz - Shadow
Andrew Flavel - Psycho
Dana Fos - Wicked
Heidi Gaertner - Dagger
Matt Gradwohl - Mother
Mike Jones - Bubba
Joe Kelsay - Chopper
Brian Lemon - Twitch
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Melody Litovkin - Ghost
James Mayo - Meat

James McDaniel -
Rooster

Mike Pondsmith - Steel
Ty Robert - Palerider

Steven Robinson -
Hacksaw

Prodipto Roy - Cobra
Steve Scott - Scooter

Jonathan Sposato -
Payback

Michelle Gamboa
Stenson - Venom

Jeff Stevens - Creep

Yvette Wagner -
Longshot

Bright Pictures -
Tehtévéelokuvat
Tarquin Cardona -
Ohjaaja

Rudy Callegari -
Tuottaja

Bob Fagan - Tuottaja

Linda P&hlman -
Tuotantopadallikkd

Taylor Lawrence -
Tuotannon johto/AD

Tarquin Cardona -
Kuvauksen ohjaus

Gretchen Goddard -
Tuotantopaallikkd

Toy Newkirk -
Koordinaattori

Susan Tyler -
Nayttelijéiden valinta

Vincent Paciera - A.C.

Andy Rawson -
Valaistusmestari

Allen Compton -
Valaistusmestarin
apulainen

Brad Boyer -
Kuvausryhmaén johto

Rod Farley - Apulainen
Eric Sedorovitz - Swing
Doug Shulman - Aani

Peter Thoren - Toisto/
VTR

Britta Martinez -
Kasikirjoitus
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Sean Aldridge -
Lukulaite

Michael Budge -
Tuotannonsuunnittelija
David Loitz - Jarjestdja
Brad Morrison -
Rekvisiitta

Shira Harten - Stylisti
Sal Salamone -
Apulaisstylisti

Miriam Vukich -
Kampaukset ja meikki
Elif Girgin - Kampaajan
ja meikkaajan apulainen
Linda P&hlman - Toinen
apulaisohjaaja

Shawn Carson -
Tuotantoavustaja

Wic Coleman -
Tuotantoavustaja

Clarence Elie -
Kunnossapito

Jalkituotanto

Bob Fagan - Tuottaja
Joel Avila -
Adniteknikko

Mix Magic Post Sound -
Sound Mix Studio

Leo Collen - Leikkaaja
Arc Video - Edit House
Nayttelijat

Rick Deats - Colonel
Renard

Corinne Chooey -
Ambassador Yee

Marian Lee Stryker -
Mandrissa Cho

Derrick Blanton -
Captain Jason Cho
Trisha Kara - Major
Susan Kelly

Kenneth Dixon - Baxter
Trisha Mann - Tactical
Officer Diaz

Joe Sabatino - Weapons
Officer Cash

Amanda Collins - Archon
Katrina Steiner

Peter Moore -
McLaughlin

Richard Ransbottom -
Barnes
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Brett Stimely -
Selostaja 1

Aashna Patel -
Selostaja 2

Toy Newkirk -
Selostaja 3

Jim Miller - Reportteri 1

Rick Reardon -
Reportteri 2

Sue Ulu - Reportteri 3

Sheila Scott -
Reportteri 4

Muut

Melanie Jayne
Ian Ellis Martin
Robert Carlson
Gretchen Goddard
Taylor Lawrence
Kane Ng

William W. Ryan III
Joanna Tisell
Sita Verma

Linda Pahlman
Sal Salamone
Rudy Callegari

Johto

Stuart Moulder -
Toimitusjohtaja

Matt Gradwohl (Testaus)
Craig Henry
(Kehitystyo)

Douglas Herring (Luova
sisalto)

Yasmine Nelson
(Lokalisointi)

Eric Straub (Studio X)
Jo Tyo
(Kayttajakoulutus)
Edward Ventura
(Kaupallinen kehitys)
Joanne Williams
(Painoasun tuotanto)

Erityiskiitokset
Randall Bills
Bryan Nystul
Jordan Weisman
Mort Weisman
Jule Zuccotti
Thailijamme
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Sanasto

C-bill-yksikké Rahayksikkd, jolla BattleTech-universumissa ostetaan
‘Mechejd, aseita ja varusteita.

chassis (runko) ‘Mechin fyysinen runko.

Clans (Klaanit, C) Ryhmakuntien yhteenliittymd, joka haastoi Star
Leaguen kamppailuun sisdavaruuden hallinnasta.

Combat Interface (Taisteluliittymd) Yleinen MechCommander-ndytto,
jossa on kaikki ne ohjaimet ja kartat, joita tarvitaan taisteluryhman
komentamiseen tehtdvan aikana.

core skills (perustaidot) Pilotin aseenkdsittely- ja ohjaustaidot, joilla
mddritetadn hanen arvoasemansa.

Command Palette (Komentopaletti) Taisteluliittymdssa alaoikealla
oleva ndytto, jonka ohjaimilla komennetaan taisteluryhmaa.
deployment team (taisteluryhmd) Ryhman pilotit, heiddn ‘Mechinsé ja
tehtdavaan osallistuvat ajoneuvot.

Deployment Team Bar (Taisteluryhmapalkki) Graafinen esitys
taisteluryhman yksikoista.

drop weight (pudotuspaino, myos team weight eli ryhmapaino)
Taisteluryhmdn kokonaispaino.

drop zone (pudotusalue) Maan pinnalla oleva alue, johon taisteluryhma
tai muita varusteita pudotetaan ilmasta.

electronic countermeasures (ECM) (elektroniset vastatoimet)
Jdrjestelmd, joka jumiuttaa vihollisen anturit.

extended-range (ER) laajennettu kantama) Perusenergia-aseiden
muunnos, jolla on pitempi tulituskantama.

extraction marker (poimimismerkki) Maaratty taistelukentdn paikka,
joka osoittaa tehtavan paattymisen, kun yksikot saavuttavat sen.

Inner Sphere (IS) (Sisdavaruus ) Asutettujen aurinkokuntien vyohyke,
joka oli ensin Star Leaguen hallinnassa ja joka on nyt jakautunut
ryhmakuntien kesken.

Jump Jets (Hyppymoottorit) ‘Mechin plasmakéyttdiset komponentit,
joiden avulla ‘Mech voi hypata kohteiden yli.

line of sight (LOS) (tdhtdyslinja) Tahtdyslinja katsojasta katsottavaan
kohteeseen.
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loadout (lataus) ‘Mechin tai ajoneuvon ase- ja varustekokoonpano.

logistics (logistiikka) Sotilasvarusteiden ja -henkiloston hankkiminen,
jakelu, huolto ja korvaaminen.

long-range missiles (LRM) (pitkdan kantaman ohjukset) Ohjuspatteri,
jonka kantama on 61 - 180 metrid. Tahtdimelld varustettuina ohjukset
voivat lentda korkeiden maaston kohtien yli ja osua tahtdyslinjan
ulkopuolella oleviin kohteisiin.

machine gun (MG, konekivaari) Lyhyen kantaman halpa ja tehokas
ase.

‘Mech Bay (‘Mech-varikko) Logistiikkandytto, jossa ‘Mechejd
valmistetaan taisteluryhmda varten.

‘Mech Lab Logistiikkandytto, jossa ‘Mecheja mukautetaan aseilla ja
varusteilla.

multifunctional display (MFD) (monitoimindyttd) Téssa
Taisteluliittymdn alavasemmalla sijaitsevassa ndytossd on taktinen kartta,
tukipaletti ja tarkat yksikkotiedot.

navigation marker (navigointimerkki) Maardtty taistelukentdn paikka,
joka osoittaa tavoitteen saavuttamista, kun yksikot tulevat sen luo.
Particle Projection Cannon (PPC) (hiukkastykki) Ase, joka ampuu
korkeaenergisid hiukkaslaukauksia.

resource point (RP) (resurssipiste) Toimeksiantajan antaman taktisen
tuen yksikko, jolla voi tilata tykist6ja, ajoneuvoja ja muuta tukea.
short-range missiles (SRM) (lyhyen kantaman ohjukset)

Ohjuspatteri, jonka kantama on 0 - 60 metria.

specialty skills (erikoistaidot) Ylennettdvien pilottien valitsemat
runkoon, aseisiin tai kantamaan liittyvdt taidot tai yleiset taidot.
spotter (tahystdja) Suoran nakdyhteyden kohteeseen hankkiva yksikkd,
jonka avulla kohdetta voi tulittaa epasuorasti esimerkiksi pitkdn
kantaman ohjuksilla.

support palette (tukipaletti) MFD-ndytto, josta voi noutaa tykistdja,
ajoneuvoja ja muita tukikdskyja.

tactical map (TacMap) (taktinen kartta) MFD-ndytdssa sijaitseva
vuorovaikutteinen tiedusteluvalokuva taistelualueesta.

variant (muunnos) Mukautettu ‘Mech.

VidCom Naytto, jossa on toimeksiantajan sotaretked ja tehtdvaa
koskeva kdskynjako seka satelliittivalokuvia ja karttoja.
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Hakemisto

ammusten sé#staminen, 43
anturikontakti, [6, 62
Anturiluotain, sijoittaminen, 3l
anturit, 16, 62

arvoasema, B

aseet
kantamat, 7
valitseminen, |6

aseistus
mukauttaminen, 1
strategiat, 7
asemissa pysyminen, 44
asentaminen, 4
Asetukset-nayttd
ennen tehtévd, b
tehtévénaikainen, 28

C-bill-yksikit, ansaitseminen, 38
chat, moninpeli, 85
ensyklopedia, 7

erikoistaidot, B6

etukiiteen mirityt laukaukset,
a2

heittoistuimen kéyttaminen, 39

huolto
kustannukset, 72
‘Mechit, 34

Huoltorekka
sijoittaminen, 3l
tilaaminen, 94

hyppéminen, 43
hyppymoottorit, |8
hyiikk&zminen, 77
hyikkayskaskyt, 48
IImaiskut, 3

Internet, pelaaminen, 80

iskuryhméin muodostaminen, 41
iskuryhmiit, 4l

Joukkopalkki
kuvaus, 35

yksikiiden valitseminen, 4l
juokseminen, 42
kameran asetusten muuttaminen,

Bl
kameran hallinta, 6l
kameran kallistaminen, Gl
kameran panoroiminen, Gl
kameran zoomaaminen, bl
kantamakéskyt, a0
kantamat

anturit, |6, 62
aseet, T4

kartat

moninpeli, 82

strategiat, 70

taktinen, 29

yksinpelitehtzvat, 30
kiinted tykistd

sijoittaminen, 3l

tukahdutustulitus, 56
komennot, katso kiskyt
Komentopaletti, 36
kompassi, 27
komponentit, valitseminen, (6
kulkupisteet, 43
kulkupisteiden asettaminen, 43

kustannukset
huolto, 72
sotasaalis, 22, 72

kiiskyjen peruuttaminen, 1

kiiskynjaot
strategiat, 70
tarkasteleminen, 10

kiiskyt
ammusten séstiminen, 43
asemissa pysyminen, 44
etukiiteen marityt

laukaukset, 52

heittoistuin, 99

hyiikkéys, 43
juokseminen, 42
kantama, 50
kulkupiste, 43
kéveleminen, 42
liikkuminen, 42
miinojen laskeminen, 33
nykyisisté asemista
tulittaminen, 30
partivinti, 47
peruuttaminen, 43
seis/tuli seis, 43
tehotulitus, al
tukahdutustulitus, 36
valtaaminen, 33
vartioiminen, 33
virran katkaiseminen ja
virran kytkeminen, 98
kéveleminen, 42
liikkumiskzskyt, 42
linnoitetut kohteet
hyiikkézsminen, 77
puolustaminen, 78
|ogistiikka
moninpeli, 86

strategiat, 70
limpiikapasiteetti, 18
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‘Mech Lab, 16

‘Mechien hankkiminen, 14
‘Mechien muokkaaminen, 16
"Mechien ostaminen, (4

"Mechit

hankkiminen, 14

muokkaaminen, |6

painoluokka, BB

sotasaaliksi ottaminen
tehtavin jilkeen, 21

valitseminen, 40

vauriniden katseleminen, 34

virran katkaiseminen ja
virran kytkeminen, 38

‘Mech-varikko, 12
Microsoftin tuotetukipalvelut, 97
Miinanlaskija
sijoittaminen, 32
tilaaminen, 35

miinat, laskeminen, 53

miinojen laskeminen, 23
monitoimingyttd, 29

MSN Gaming Zone, 80
muunnokset, 17

nykyisistd asemista tulittaminen,

an
niikyms, 60

paikallisverkko, pelaaminen, 80
painoluokka, ‘Mechit, B6
panssari, 18

partininti, 47

pelin lataaminen, b

pelin tallentaminen, &

peréntyminen, 79
perustaidot, b3
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MECHCOMMANDER

Pika-aloitus, monipeli, 83
pilotin suorivtuminen, 23
pilotin ylentiminen, 25
pilotit
arvoasema, B3
erikoistaidot, 66
heittoistuimen kayttiminen,
a8
nimitt&minen, 19
strategiat, 71
pilottien nimittdminen, 19
pistetaulukko, moninpeli, 87
pudonnut pelaaja, moninpeli, 87
pudotuspaino, 13
puolustaminen, 78
Pitvalikko, 5
resurssipisteet, 72
ryhméipaino, 13
rynniikkd, 78
seis/tuli seis, 43

sotasaaliiksi ottaminen
kustannukset, 22, 72
tehtévin jilkeen, 21
tehtévéinaikainen, 97
Sotasaalisalus
sijoittaminen, 32
tilaaminen, 97
taistelukenttd
kuvaus, 26
nikymé, 60
taistelulatauksen
mukauttaminen, |7
Taisteluliittymé, 26
taisteluryhmi
valmistautuminen, 13, 20
valvominen, 3l
taktinen kartta, 29

tappomerkit, 24
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tehotulitus, 3l
tehtiviin parametrit,

moninpeli, 81
tehtdviin tavoitteet, 38
tehtdvéin tulokset, 39
tehtiviityypit, moninpeli, 88
tiedustelu, 73
Tiedustelukopteri, sijoittaminen,

32
tilaaminen, tuki, 30
tukahdutustulitus, 56
tukikohta
hyiikk&gminen, 77
puolustaminen, 78
tukipaletti, 30
tuotetuki, 97
tahtayslinja, 63
valinnan poistaminen, yksikiit, 4l
valitseminen
aseet, b
komponentit, 16
iskuryhmiit, 4l
tehtavat, 8
yksikiit, 40
valtaaminen, 33
varastojen tdydentiminen, 34
vartiniminen, 33
vaurio, katseleminen, 34, 35
virta katkaistu tai kytketty
piille, 38
viiijytys, 44, Th
yhteystyypit. 80
yksikiin tiedot, 33
yksikiit
valitseminen, 40
valvominen, 33, 35

Lone, 80




Microsoftin palvelut

Jos olet Yhdysvaltojen ulkopuolella ja sinulla on kysymyksid Microsoftin tuotteista, sinun kannattaa ensin yrittaa

seuraavia vaihtoehtoja:

* Lue kéyttoohjeet ja muut tuotteen mukana tulleet kirjalliset ohjeet.

« Katso lisatietoja ohjelman ohjetoiminnosta.

* Lue tuotteen asennuslevykkeilld tai asennus-CD-levyilld olevat Lueminut-tiedostot. Ne sisdltdvat tuotepaketin
kirjojen painamisen jalkeen julkaistuja yleisia tietoja ohjelmasta.

* Kdytd Internetid. Seuraavissa kohdissa on lisatietoja Internetin kdyttdmisesta.

Jos et [0yda ratkaisua ongelmaasi, voit ottaa yhteyttd paikalliseen Microsoftin toimistoon, josta saat tietoja tuotetuen

saamisesta. Seuraavassa on kuvattu Microsoftin tarjoamia tuotetukimuotoja.

Microsoftin tuotetuki

Microsoft tarjoaa erilaisia tukipalveluja ostamasi tuotteen hintaan sisaltyvéstd vakiotuesta tukisopimukseen, jonka
avulla voit saada tarpeisiisi sopivia lisapalveluja. Valitsetpa minka tukimuodon tahansa, voit maksutta etsid vastauksia
kysymyksiisi kayttamalld Microsoftin online-tukea osoitteessa http://www.microsoft.com/finland/support. Tdssa
sivustossa on myos lisdtietoja Microsoftin tukivaihtoehdoista. Voit myds ottaa yhteyttd asiakaspalveluumme
soittamalla numeroon (09) 525 502 500. Palvelu on kéytettdvissd maanantaista perjantaihin kello 9.00 - 17.00.
Seuraavassa on lyhyt esitys tukimuodoistamme.

Standard Support

Microsoft Standard Support on tarkoitettu Microsoftin kotitalouksiin suunnitelluille, jélleenmyyjilta hankituille
tuotteille (full price products, FPP): sovellusohjelmille, kehitystydkaluille ja henkilokohtaisille kdyttdjarjestelmille.
Microsoft Standard Support on helppokayttginen, ja teknisen tuen laadun ansiosta kotikdyttdjat ja pienyritykset saavat
tarpeisiinsa sopivaa tukea Microsoft-ratkaisuilleen.

Standard Support antaa oikeuden kahteen ilmaiseen puhelintukikertaan rajoitettuna aikana. Voit kdyttad kahta
puhelintukikertaasi vield 120 péivdd sen jalkeen, kun markkinoille on tullut uusi tuoteversio.

Tietojen etsiminen kannattaa aina aloittaa Microsoftin WWW-sivustosta osoitteesta http://www.microsoft.com/
finland/support. Sielld on muun muassa tydkaluja, joiden avulla voit tarkistaa, onko sinulla oikeus kdyttdd Standard
Support -tukea vai ei.

Microsoftin litketoimintatuotteisiin, kuten Microsoft BackOffice -tuotteisiin ja Windows NT -palvelimeen, ei sisally
Standard Support -tukea. Tamd patee myds Microsoftin volyymikdyttdoikeussopimusten* kautta ostettuihin tuotteisiin.
Jos olet hankkinut esiasennetun Microsoft-tuotteen (niin sanottu OEM-kdyttooikeus), et mydskaan ole oikeutettu
Standard Support -tukeen. Ota ensin yhteys jalleenmyyjaasi ja kysy, millaista tukea voit saada tuotteellesi. Voit myds
kdyttdd jotakin alla esitellyistd tukimuodoista.

Soita toimistoaikana Microsoftin asiakaspalveluun numeroon (09) 525 502 500, jos haluat kayttdd Standard Support -
tukikertasi tai jos haluat lisétietoja Microsoftin tuotetuesta.

“ Volyymikayttgoikeussopimuksilla tarkoitetaan Microsoft SELECT- ja Microsoft Open License (MOL) -sopimuksia.
Tukipalvelut kotikéyttaiille

Jos haluat kéyttda tukipalveluita, joiden ohjeet voit helposti toteuttaa ilman suuria teknisia taitoja, voit tutustua
mukautettuihin tukipalveluihin. Personal Online Support -sivustosta (http://www.microsoft.com/finland/support/
personal/) l6ydat helposti maksuttomia ohjaimia ja paivityksid seka teknisia kysymyksia ja niiden vastauksia. Ostamasi
tuotteen mukaan voit kdyttdd Standard Support -tukea eli kahta maksutonta puhelintukikertaa.

Jos online-palvelut eivat riitd ja olet kdyttanyt mahdolliset maksuttomat puhelintukikertasi, voit tietenkin ottaa
yhteyttd tavalliseen puhelintukeemme. Valitset silloin itse, haluatko maksaa tapauskohtaisesti vai hankkia useita
tukipalveluja kdsittdavan sopimuksen.

Microsoft Personal Support

Microsoft Personal Support on kotikayttajille suunnattu sopimus. Microsoft Personal Supportin kautta padset
kdyttdmadn maksuttomia palveluja Personal Online Support -sivustossa (http://www.microsoft.com/finland/support/
personal/). Voit esimerkiksi lukea teknisid kysymyksid, niiden vastauksia ja kdyttovihjeitéd seka ladata ohjaimia ja
péivityksid. Voit myGs tehda puhelintukisopimuksen Microsoftin kanssa.

Jos haluat lisdtietoja, ota yhteys asiakaspalvelumme numeroon (09) 525 502 500. Palveluajat: maanantai - perjantai
kello 9.00 - 17.00.




Tukipalvelut Tietotekniikan ammattilaisille

Tietotekniikan ammattilaisena tarvitset erityisia tukipalveluja Microsoftin tuotteisiin perustuvien ratkaisujen
toteuttamiseen ja yllédpitdmiseen. TechNet Online Support -sivustosta (http://www.microsoft.com/finland/support/
technet/) saat maksuttomia palveluita. Voit myos solmia tukisopimuksen Microsoftin tai jonkin Microsoftin
yhteistyékumppanin kanssa. Ostamasi tuotteen mukaan voit mahdollisesti kayttaa myos Microsoftin maksutonta
puhelintukea.

Professional Support for IT-Professionals

Professional Support for IT-Professionals on pienten ja keskisuurien yritysten tietotekniikka-ammattilaisille suunnattu
sopimus Microsoftin tekniikkaan pohjautuvien ratkaisujen toteuttamiseen ja yllapitamiseen.

Professional Support for IT-Professionals -tuki antaa sinulle pagsyn lukuisiin maksuttomiin palveluihin TechNet Online
Support -sivustossa (http://www.microsoft.com/finland/support/technet/). Tallaisia ovat esimerkiksi KnowledgeBase
sekd ladattavat ohjaimet ja pdivitykset. Voit myds tehdd puhelintukisopimuksen Microsoftin kanssa.

Microsoft Authorized Premier

Microsoft Authorized Premier on joukko palveluja sellaisille yrityksille , jotka haluavat tyskennelld tayden tukivastuun
ottavan tukitoimittajan kanssa. Microsoft Certified Support Center (MCSC) -keskukset toimittavat tuen l&heisessa
yhteistyossd Microsoftin kanssa. Lisétietoja on kotisivullamme (http://www.microsoft.com/finland/support/mcsc/).
Jos haluat lisdtietoja, ota yhteys asiakaspalvelunumeroon (09) 525 502 500. Palveluajat: maanantai - perjantai kello
9.00 - 17.00.

Tukipalvelut kehittsjille

Ohjelmisto- tai verkkokehittdjét tarvitsevat erityisia tukipalveluja kehittdessaan ja toteuttaessaan Microsoftin
kayttdymparistdihin, tuotteisiin ja tyokaluihin perustuvia ratkaisuja.

MSDN Online Support -sivuston (http://www.microsoft.com/finland/support/msdn/) kautta voit kdyttaa maksuttomia
palveluja. Voit myds solmia tukisopimuksen Microsoftin tai jonkin Microsoftin yhteistyékumppanin kanssa. Ostamasi
tuotteen mukaan voit ehkd kayttdd myds Microsoftin maksutonta puhelintukea.

Professional Support for Developers

Microsoftin tekniikkaan pohjautuvien ratkaisujen kehittdmiseen ja toteuttamiseen.

Professional Support for Developers -tuki antaa sinulle padsyn lukuisiin maksuttomiin palveluihin MSDN Online Support
-sivustossa (http://www.microsoft.com/finland/support/msdn/). Tallaisia ovat esimerkiksi KnowledgeBase-tietokanta
sekd ladattavat ohjaimet ja pdivitykset. Voit myds tehdd puhelintukisopimuksen Microsoftin kanssa.

Premier Support for Developers

Premier Support for Developers on erityisesti kehittdjien tarpeisiin mukautettu sopimus, joka auttaa kehittdjad
rakentamaan ja toteuttamaan sekd ottamaan kaytt6on laadukkaita Microsoftin kdyttoymparistgihin, tuotteisiin ja
ty6kaluihin perustuvia ratkaisuja. Palvelussa on keskeistd asiakkaan teknisten asiantuntijoiden ja Microsoftin
tukihenkiloston vélinen yhteistyd ja tietojen jakaminen.

Premier Support for Developers -tukeen kuuluu Application Development Consultant (ADC), Microsoftin asiantuntija,
joka varmistaa, ettd sopimus on asiakkaan yksildllisten tarpeiden mukainen. Lisétietoja on kotisivullamme (http://
www.microsoft.com/finland/support/). Voit myds keskustella Microsoft-yhteyshenkildsi kanssa.

Jos haluat lisdtietoja, ota yhteys asiakaspalvelunumeroon (09) 525 502 500. Palveluajat: maanantai - perjantai kello
9.00 - 17.00.
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Tukipalvelut yhteistytkumppaneille

Voit valita useista eritasoisista tukipalveluista tukitarpeidesi mukaan. Vaihtoehtoja on kattavista, tiedonvalitykseen
keskittyvistd sopimuksista ja omasta Microsoft-edustajasta maksuttomaan online-tukeen. Direct Access Online -
sivustosta (http://www.microsoft.com/finland/support/directaccess/) l6ydat maksuttomia ohjaimia ja pdivityksid sekd
teknisid kysymyksid ja niiden vastauksia.

Professional Support for Resellers and Consultants

Professional Support for Resellers and Consultants on suunnattu jalleenmyyjille ja konsulteille. Sopimus auttaa
varmistamaan kilpailukykyisten ja innovatiivisten Microsoftin kdyttdymparistdihin, tuotteisiin ja tyokaluihin
perustuvien ratkaisujen toimittamisen. Professional Support for Resellers & Consultants -tuen avulla voit kayttaa
useita erityisesti mukautettuja palveluja Direct Access Online -sivustossa (http://www.microsoft.com/finland/support/
directaccess/).Tallaisia ovat esimerkiksi Knowled geBase-tietokanta seka ladattavat ohjaimet ja paivitykset. Saat apua
myGs Microsoftin tukiasiantuntijoilta ja teknisilta asiantuntijoilta Microsoftin tapauskohtaisen tuen kautta.

Professional Support for Microsoft Certified Partners

Professional Support for Microsoft Certified Partners on suunnattu Certified Partner-kanavan kumppaneille. Sopimus
auttaa varmistamaan kilpailukykyisten ja innovatiivisten Microsoftin kdyttoympéristoihin, tuotteisiin ja tyokaluihin
perustuvien ratkaisujen toimittamisen. Professional Support for Microsoft Certified Partners -tuen avulla voit kayttaa
palveluja Microsoft Certified Partners Online Support -sivustossa. Téllaisia ovat esimerkiksi KnowledgeBase-tietokanta
sekd ladattavat ohjaimet ja pdivitykset. Saat apua myds Microsoftin tukiasiantuntijoilta ja teknisiltd asiantuntijoilta
Microsoftin tapauskohtaisen tuen kautta.

Premier Support for Microsoft Certified Partners

Premier Support for Microsoft Certified Partners antaa Certified Partner-kanavan kumppaneille padsyn proaktiivisiin ja
teknisiin palveluihin, joiden avulla kumppanimme voivat tarjota ja ylldpitaa laadukkaita Microsoft-tuotteisiin
perustuvia jarjestelmia.

Jos haluat lisétietoja, ota yhteys asiakaspalvelunumeroon (09) 525 502 500. Palveluajat: maanantai - perjantai kello
9.00 - 17.00.

Tukipalvelut yritysasiakkaille

Suuria asiakkaita varten tarjolla on lukuisia erilaisia sopimuksia. Kattavimmat sopimukset tarjoavat raataloityja,
asiakkaan koko jérjestelmén kattavia ratkaisuja.

Alliance for High Availability

Alliance for High Availability on Microsoftin teknisen tuen kattavin vaihtoehto. Sopimus on suunnattu suurille
yrityksille, joille jérjestelmén hdirioton toiminta on erittéin tarkedd. Alliance for High Availability -tuki tarjoaa
asiakkaan tarpeisiin mukautettuja ratkaisuja, jotka keskittyvat Microsoftin tuotteiden liséksi koko kdyttoymparistéon
laitteisto ja oheislaitteet mukaan lukien. Tukipalvelut toimitetaan yhteistydssa valittujen valtuutettujen
palveluntarjoajien kanssa.

Alliance for Enterprise

Alliance for Enterprise on tukisopimus suuryrityksille, jotka vaativat parasta mahdollista tukea ja -konsernin kattavan
jarjestelman. Palvelu tarjoaa raatalityja tukiratkaisuja, jotka ovat luonnollinen lisé asiakkaan omiin tukitoimintoihin.
Tukipalvelut toimitetaan yhteistydssd valittujen valtuutettujen palveluntarjoajien kanssa.

Premier for Enterprise

Premier for Enterprise -tuki auttaa suuria yrityksia ylldpitdmaan ja tukemaan suuria jarjestelmid. Sopimukseen siséltyy
proaktiivisia palveluja sekd tuotetukea, joka on kehitetty erityisesti vaativiin ymparistdihin. Palvelussa keskeistd on
Microsoftin tukihenkildston ja asiakkaan omien tietotekniikka-asiantuntijoiden valinen yhteistyd, ja palveluun kuuluu
yhteydenpito Microsoftin Technical Account Manageriin.

Microsoft Authorized Premier Support

Microsoft Authorized Premier on joukko palveluja sellaisille yrityksille , jotka haluavat tydskennelld tayden tukivastuun
ottavan tukitoimittajan kanssa. Microsoft Gold Certified Partner -keskukset toimittavat tuen laheisessé yhteistydssa
Microsoftin kanssa.




Premier Support for Developers

Premier Support for Developers on erityisesti ohjelmistokehittdjille suunnattu sopimus, jonka avulla voi kehittda ja
toteuttaa Microsoftin kdyttdymparistgihin, tuotteisiin ja tydkaluihin perustuvia ratkaisuja. Palvelussa on keskeista
asiakkaan teknisten asiantuntijoiden ja Microsoftin tukihenkilston vélinen yhteistyd ja tietojen jakaminen.
Premier Support for Developer -sopimukseen kuuluu Application Development Consultant (ADC), henkilokohtainen
avustaja Microsoftilta. Han varmistaa, ettd sopimus on asiakkaan yksil6llisten tarpeiden mukainen.

Kun soitat Microsoftille teknisen tukeen

Soittaessasi sinun olisi oltava tietokoneesi ddressa ja sinulla pitdisi olla asiaan kuuluvat tuotetiedot kaytettavissasi.
Valmistaudu antamaan seuraavat tiedot:

« kadyttdmasi Microsoft-tuotteen version numero

« kdyttdmdsi laitteistotyyppi (myds verkkolaitteet)

* kdyttdmasi kdyttojarjestelma

* ndytt6on tulevan ilmoituksen tarkka sanamuoto

* kuvaus siitd, mité olit tekemdssd ongelman ilmetessa
* kuvaus yrityksistdsi ratkaista ongelma.

Yhteystietoja

Maa Puhelinnumero

Suomi Asiakaspalvelu (358) (0)9 525 50 26
Tuotetuki (358) (0)9 525 502 500
Internet http://www.microsoft.com/finland/
Online-tuki http://www.microsoft.com/finland/support

Ruotsi  Asiakaspalvelu (46) (0)8 752 56 30
Tuotetuki (46) (0)8 752 09 29
Internet http://www.microsoft.com/sverige/
Online-tuki http://www.microsoft.com/sverige/support

Asiakaspalvelu (47) 22 02 25 80

Tuotetuki (47) 22 02 25 50

Internet http://www.microsoft.com/norge/
Online-tuki http://www.microsoft.com/norge/support

Tanska  Asiakaspalvelu (45) 44 89 01 90
Tuotetuki (45) 44 89 01 11
Internet http://www.microsoft.com/danmark/
Online-tuki http://www.microsoft.com/danmark/support
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